Protokét z czynnosci przeprowadzonego dialogu technicznego

poprzedzajacego udzielenie zaméwieri dotyczacych wyposazenia w sprzet, urzadzenia i zawartosé
merytoryczng Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej w ramach projektu pn. »Rewitalizacja EC-1
Potudniowy Wschéd”

Podstawa prowadzenia dialogu: Upowaznienie Nr 1/ZP/DT/2018 Dyrektora ,,EC1 tédZ — Miasto
Kultury” w todzi z dnia 10.01.2018r.

Ogtoszenie wraz z zaproszeniem do wziecia udziatu w dialogu zamieszczono dnia 10.01.2018 r. na
stronie BIP Zamawiajacego, w zakfadce , Przetargi aktualne”.

Zgtoszenie do dialogu otrzymano od nastepujacych firm:

S&T Poland Sp. z 0.0., ul. Postepu 21 D, PL-02-676 Warszawa
Trias AVI SP. z 0.0., ul. Kabaretowa 21, 01-942 Warszawa

Integra AV Sp. z 0.0., ul. Zytnia 36, 84-122 Zelistrzewo k/Gdyni
TRECOM t6dz Sp. z 0.0., ul. Czyzewska 10, 02-908 Warszawa
Fabryka Dekoracji Marcin Pietuch, ul. Dtuga 43/5, 31-147 Krakéw
MAE Multimedia Art. & Education Sp. z 0.0., ul. Stefana Batorego 8/1A, 80-251 Gdarisk
MobileMS Sp. z 0.0., ul. Chochota 23, 91-230 t6dz

Alterkom Sp. z 0.0., ul. Borkowska 25B/U2, 30-438 Krakow
ProAUDIO-AVT Sp. z 0.0., ul. Graniczna 89A, 54-530 Wroctaw

10 ATIK Sp. z 0.0., ul. Nawrot 36/13, 90-055 +6dz

11. IRBIS Company Sp. zo.0.Sp. K., ul. Obywatelska 126, 94-104 t6dz

©ENDU A ®N R

Dialog techniczny realizowany byt w czasie od 30.01.2018 do dnia 15.02.2018.

£ uwagi na sprawne przeprowadzenie spotkan, dialog z udziatem wszystkich firm zakoriczono przed
pierwotnie planowanym terminem 28.02.2018r.

W dialogu wziely udziat nastepujace firmy:

1. S&T Poland Sp. z 0.0., ul. Postepu 21 D, PL-02-676 Warszawa
Data spotkania: 07.02.2018

2. Trias AVISP. z 0.0., ul. Kabaretowa 21, 01-942 Warszawa
Data spotkania: 01.02.2018

3. Integra AV Sp. z 0.0., ul. Zytnia 36, 84-122 Zelistrzewo k/Gdyni
Data spotkania: 14.02.2018

4. TRECOM t6dz Sp. z 0.0., ul. Czyzewska 10, 02-908 Warszawa
Data spotkania: 14.02.2018

5. Fabryka Dekoracji Marcin Pietuch, ul. Dtuga 43/5, 31-147 Krakéw
Data spotkania: 01.02.2018

6. MAE Multimedia Art. & Education Sp. z 0.0., ul. Stefana Batorego 8/1A, 80-251 Gdarisk
Data spotkania: 30.01.2018

7. MobileMS Sp. z 0.0., ul. Chochota 23, 91-230 £6d?
Data spotkania: 14.02.2018

8. Alterkom Sp. z 0.0., ul. Borkowska 25B/U2, 30-438 Krakéw
Data spotkania: 06.02.2018

9. ProAUDIO-AVT Sp. z 0.0., ul. Graniczna 894, 54-530 Wroctaw
Data spotkania: 15.02.2018



Pozostate firmy nie zostaly dopuszczone do wziecia udziatu w dialogu ze wzgledu na dostarczenie
zgtoszenia po terminie okreslonym w opublikowanym Zaproszeniu do wziecia udziatu w dialogu
technicznym. Firmy te zostaty niezwtocznie poinformowane o tej okolicznosci drogg mailowa.

Zgodnie z informacjg opublikowang z Zaproszeniem do wziecia udziatu w dialogu firmom, ktére
w terminie ztozyly wniosek o wziecie udziatu, udostepniono dokumenty charakteryzujgce zakres
planowanych zamoéwien, w szczegdlnosci ,Zatozenia koncepcji Sciezek dydaktycznych w Centrum
Komiksu i Narracji Interaktywnej” oraz koncepcyjne rzuty poziomow. Zamawiajacy przewidziat
odpowiedni czas na zapoznanie sie z tymi dokumentami a nastepnie zorganizowat spotkania z kazdg
firma osobno.

Spotkania byty realizowane w siedzibie Zamawiajgcego, w oparciu o poniisza agende:

1. Prezentacja doswiadczenia i umiejetnosci firmy biorgcej udziat w dialogu
2. Prezentacja projektu
3. Konsultacja zagadnien przedstawionych ponize;j.

W ramach spotkania z potencjalnymi Wykonawcami wyodrebniono nastepujace zakresy
tematyczne:

1. Rozwigzania techniczne stosowane w Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej

2. Techniczne aspekty realizacji i koordynacji prac

3. Podejscie do podziatu catego zakresu wyposazenia na poszczegélne postepowania
przetargowe i czesci

4. Profil potencjalnych wykonawcdow

Najwazniejsze informacje uzyskane podczas dialogu przedstawiono ponizej:

1. Rozwigzania techniczne stosowane w Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej

a. W Centrum nalezy przewidzie¢ rozwigzania pozwalajgce na catosciowe sterowanie
wszystkimi urzgdzeniami, np. w technologii VDI.

b. W miare mozliwosci nalezy zapewni¢ aby sprzet w Centrum byt dostarczany przez
jednego dostawce — pozwoli to unikna¢ problemow z softwarem i serwisem.

¢. Zamawiajgcy powinien pozyskac jak najwiecej licencji i praw autorskich we wiasnym
zakresie. Uwazglednienie powyiszego w obowigzkach Wykonawcy skutkuje
podniesieniem wysokosci ofert i trudnosciami na etapie realizacji prac.

d. W OPZ nalezy uwzgledni¢ m.in. zapisy dotyczace zywotnosci stosowanych materiatow,
funkcjonalnos$ci w kontekscie intensywnego uzytkowania, wytrzymatosci materiatéw,
twardo$¢ szyb monitoréw, powloka antyrefleksyjna monitora, trudnozapalnosc
materiatow, tatwos¢ czyszczenia/utrzymania, jasnoéé ekranéw, praca urzadzen 24/7,
rozdzielczos¢ obrazu, wytrzymatos¢ przy pracy w wysokich temperaturach, ilos¢
punktéw benchmark, spetnienie wymagan BHP i ppoz.

e. Strefa VR powinna by¢ zrealizowana przy pomocy jednego wigkszego,
wieloosobowego doswiadczenia VR (np. typu CAVE) i kilku doswiadczen mniejszych.

f. W Centrum powinien funkcjonowac system pozwalajacy na okredlenie w jaki sposob
uzytkownicy korzystajg z poszczegdlnych stanowisk i ile czasu przy nich spedzaja.

g. Okres gwarancji na wykonywane prace i urzadzenia powinien wynosi¢ okoto 5 lat.

h. OPZ powinien w maksymalny sposéb doprecyzowywaé wymagania Zamawiajacego
w odniesieniu do efektow i funkcjonalnosci jakie majg by¢ osiggniete. W odniesieniu
do materiatéw, urzadzen i sposobow wykonania nalezy okre$li€ minimalne
wymagania/parametry. Takie podejscie z jednej strony pozwoli Wykonawcy na



szczegotowq i rzetelng wycene i realizacje prac, za$ z drugiej zapewni niezbedng
swobode przy doborze sprzetu i osigganiu wymaganego efektu.

W strefie retro, w miare mozliwosci nalezy korzysta¢ z emulacji a nie oryginalnego
sprzetu retro. Jest to korzystniejsze na etapie eksploatacji.

Kapsuty w strefie Swiat gier powinny by¢ maksymalnie proste w konstrukcji i posiadac
unikatowy wyglad. W miare mozliwosci nalezy unikaé przewozenia i instalacji kapsut
w innych przestrzeniach niz CKiNI. Ze wzgledu na obowigzki serwisowe i gwarancyjne
nalezy zrezygnowac z zamawiania kapsut bezposrednio u rzemiesinikéw. Kapsuty w
miarg mozliwosci powinny by¢ wykonane z materiatéw dzwiekochtonnych.

Tam gdzie to motzliwe, nalezy korzysta¢ przy urzadzeniach ze stuchawek typu
muzealnego. Ogranicza to koszty eksploatacji i utatwia utrzymanie higieny.

Zawartosc Sciezki szybkiej powinna by¢ prosta, intuicyjna, przejrzysta i wprowadzaé
element rywalizacji.

2. Techniczne aspekty realizacji i koordynacji prac

a.

Zazgbianie sig¢ prowadzonych robét budowlanych i planowanych prac dotyczacych
wyposazenia (projektowanie, uzgadnianie, prototypowanie) jest korzystne ze wzgledu
na mozliwosc koordynacji rozwigzan z wykonawcy robét. Problem powstaje jednak
w momencie koniecznosci montazu sprzetu w budynku, w ktérym jeszcze trwajg
roboty budowlane. Zapylenie, drgania czy roboty z duzymi narzedziami stanowig duze
zagrozenie dla urzadzen. Poglad powyiszy wyrazita wigkszoé¢ firm. Firmy
specjalizujgce si¢ w dostawie sprzetu komputerowego odradzajg montaz sprzetu
w momencie trwania jakichkolwiek rob6t w budynku.

Przy zatozeniu zawarcia w pierwszym postepowaniu minimum zakresu $ciezki szybkiej,
VR/AR, retro i chillout realizacja wszystkich prac moze potrwac od 1 roku do 2 lat od
podpisania umowy i kosztowac¢ od 1 do okoto 5 min ziotych.

3. Podejscie do podzialu catego zakresu wyposazenia na poszczegéine postepowania
przetargowe i czesci

d.

Firmy zauwazajg korzyéci zwigzane z ogtaszaniem kilku mniejszych postepowar
przetargowych. Wplywa to na zmniejszenie oferowanych cen. Jednakzie wigkszo$¢ firm
stata na stanowisku, iz ze wzgledu na konieczno$é zapewnienia spdjnosci sprzetu
i zawartosci, odpowiedniej funkcjonalnosci, dtugotrwatego i bezusterkowego dziatania
uzasadnione jest zamowienie catej zawartosci kilku stref Centrum w jednym
postgpowaniu (sprzet, oprogramowanie, zawarto$¢, itd.). Stopied ztozonosci
rozwigzan stosowanych w Centrum znacznie utrudnia skuteczne rozbicie zawartosci
na mate zakresy.

Przynajmniej 4 firmy biorgce udziat w dialogu wyrazajg cheé¢ wziecia udziatu
w postgpowaniu w roli Generalnego Wykonawcy. Pozostate firmy sg otwarte
na wspotprace we wtasciwych sobie zakresach, w roli podwykonawcy.

4. Profil potencjalnych wykonawcéw

Potencjalni Wykonawcy powinni posiada¢ nastepujace cechy:

- doswiadczenie przy realizacji projektow z zakresu kultury i ekspozycji interaktywnej
wraz z kontentem i aplikacjami — projekt o odpowiedniej skali;

- odpowiednie zaplecze do prowadzenia duzego projektu, znajomos$¢ uzywanych
technologii, znajomo$¢ metodyki zarzgdzania projektami;

- doswiadczenie przy realizacji duzych instalacji VR (np. typu CAVE);



- doswiadczenie przy realizacji i zabezpieczaniu data center;

- doswiadczenie w realizacji duzych wystaw/ekspozycji — chodzi zaréwno o
powierzchnie wystawy jak i wartos¢ realizowanych prac;

- wspotpraca z konsultantem merytorycznym ds. historii gier, programista, specjalista
od narracji interaktywnej, doswiadczonym kierownikiem projektu;

W postepowaniu przetargowym korzystne bedzie zastosowanie rozbudowanych
kryteriow jakosciowych z opcjg oceny dostarczanego do oferty rozwigzania
koncepcyjnego.

Podpisy osdb upowainionych do przeprowadzenia dialogu technicznego:

1. Piotr Brzekowski ?’;ff/ /g%é/&wjé d

2. Mariusz Dziarmaga M eruin D\;»_..f AV
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3. Adrian Kulesza Adw i@ WCS@Q’




