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Studio EC1 przeznaczone jest do obstugi profesjonalnych produkcji filmowych w zakresie obrazu i
dZwieku. Celem studia jest zapewnienie producentom i twércom filmowym technologicznych
mozliwosci produkcji filmowej na poziomie uznawanym w branzy filmowej za miedzynarodowy
standard. W szczegdlnosci dotyczy to sekcji diwiekowej, ktérej dedykowane sg gtéwne
pomieszczenia w obiekcie. Ponadto, w obiekcie zlokalizowane sg sale o uzytecznosci publicznej
przeznaczone do celdw koncertowych, klubowych, konferencyjnych oraz jedna sala planetarium.
Funkcje profesjonalne poszczegélnych sekcji obiektu beda réwniez mozliwe do wykorzystywania w
celach dziatalnosci edukacyjnej, zapewniajgcej dostep do profesjonalnych technologii i

profesjonalnych technik produkcyjnych.

(2.N.15) Studio nagran muzycznych

Sekcja sktada sie z Rezyserki Gtdwnej, Sali Nagraniowej (zwanej Teatr Dzwieku), Sali Do nagran

wokalnych

oraz Pomieszczenia Technicznego przeznaczonego na sprzet. Przeznaczeniem sekcji jest mozliwosé
rejestracji i miksowania nagran muzycznych ze szczegdlnym uwzglednieniem nagran orkiestrowych
muzyki filmowej dla potrzeb miedzynarodowych produkcji. Dodatkowo Sala Teatr Dzwieku ma by¢

uzywana zamiennie dla potrzeb zdje¢ filmowych typu blue box lub green box.

Wyposazenie Sali Nagraniowej (2.N.15) musi zawiera¢ system mikrofonéw pozwalajgcych na
rejestracje petnej orkiestry i chéru dla potrzeb filmowych, jak réwniez wszelkich nagran muzycznych
tzw. muzyki popularnej, rowniez stosowanej w produkcji filméw. Wybdr mikrofondw musi
uwzglednia¢ miedzynarodowe standardy rejestracji dzwieku zaréwno w trybie stereo jak i 5.1 a
nawet 7.1. Pomieszczenie musi zawiera¢ co najmniej 1 zestaw mikrofondw najwyzszej klasy do
rejestracji nagran w uktadzie 5.1 typu Decca Tree, oraz co najmniej 2 alternatywne systemy

mikrofonowe 5.1 pracujace w uktadzie B-format lub alternatywnym.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w system odstuchu nagran z konsolety w Rezyserce Gtéwnej dla
co najmniej 70 muzykéw jednoczesnie, z mozliwoscig oddzielnej kontroli przez kazdego z nich dla co
najmniej poziomu ogdlnej gtosnosci odstuchu z regulatorem mocowanym na statywie
mikrofonowym. Kontrola sterowania moze by¢ dokonywana za pomocy sprzetowego regulatora lub
oprogramowania na tablecie. Pomieszczenie musi by¢ wyposazone co najmniej w 71 tabletow z
oprogramowaniem pozwalajgcym na odczyt partytur nutowych oraz przewijanie stron tych partytur
za pomocg przetgcznikdw noznych potgczonych z tabletem bezprzewodowo poprzez BlueTooth.

Kazdy tablet musi by¢ wyposazony w zestaw przetgcznikéw noznych umozliwiajgcych co najmniej



przewijanie stron do przodu i tytu za pomocg oddzielnych przyciskéw noznych. Pomieszczenie musi
byé wyposazone w pulpit dyrygencki zawierajacy miejsce na wygodne utozenie partytury nutowej
formatu 2 x strona A3, tabletu oraz musi zawiera¢ ekran LCD o wielkosci co najmniej 22”
umozliwiajgcy projekcje obrazu z Rezyserki Gtownej w petnej synchronizacji z dziwiekiem z
doktadnoscig do 1 ramki obrazu. Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w co najmniej 70 krzeset bez
opar¢ — dla muzykéw orkiestry oraz w co najmniej 71 stuchawek nagtownych pozwalajacych na

odstuch tylko 1 uchem oraz w 10 par stuchawek dla 2 uszu, zamknietych.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w ekran wideo LCD lub typu plazma o wielkosci co najmniej 56
cali, umieszczony na jeden ze $cian pomieszczenia, zapewniajacy projekcje obrazu z Rezyserki

Gtéwnej w petnej synchronizacji z dZzwiekiem z doktadnoscig do 1 ramki.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w zestaw min 35 statywéw mikrofonowych pozwalajacych na
montaz co najmniej 40 mikrofondw jednoczesnie na réznych wysokosciach — przy podtodze (min. 10

statywdw), na wysokosci 1- 1,5m (min 10 statywoéw) oraz na wysokosci 2 — 4m (20 statywéw).

Przytacza do podtgczania mikrofonéw do konsolety i przedwzmacniaczy mikrofonowych w Rezyserce

muszg by¢ zainstalowane w listwach przypodtogowych umieszczonych na sScianach studia.

Dodatkowa funkcjonalnoscig Sali Nagraniowej (Teatr Dzwieku) jest przeznaczenie do zdje¢ filmowych
typu Blue Box lub Green Box. W tym celu wzdtuz najdtuzszej sciany pomieszczenia 2.N.15 musi zostac
zawieszony rozwijany profesjonalny ekran typu Blue Box lub Green Box o szerokosci co najmniej 20 m
i wysokosci odpowiadajacej odlegtosci elementu mocujgcego ekran pod sufitem do podfogi + 3m
zapasu do rozwiniecia ekranu na podfodze. System rozwijania i zwijania ekranu musi byc
zautomatyzowany i sterowany z poziomu Sali Nagraniowej. Ekran po zwinieciu nie moze kolidowa¢ z
funkcjonalnoscig akustyczng sali nagraniowej — musi by¢ zamontowany w sposéb pozwalajacy na
petng jego integracje z projektem adaptacji akustycznej sali. Dodatkowo pomieszczenie musi by¢
wyposazone w rozwijang mate podtogowa o kolorze zgodnym z kolorem ekranu Blue Box (lub Green
Box), umozliwiajgcg pokrycie przynajmniej 50% podtogi Sali Nagraniowej, przy czym mata musi mieé

szerokos$¢ co najmniej réwng szerokosci ekranu rozwijanego.

Dla potrzeb funkcjonalnosci sali jako studia zdjeciowego typu Blue Box lub Green Box nalezy ja
wyposazy¢ w odpowiedni zapas linii i przytgczy elektrycznych, niezaleznych od infrastruktury
elektrycznej technicznej sali oraz infrastruktury elektrycznej sali przeznaczonej do przytgczania
urzadzen stuzacych do nagran audio. Przeznaczeniem tych odrebnych linii energetycznych jest

zasilenie sprzetu i oswietlenia filmowego w Sali Nagran podczas wykorzystywania jej w celu zdjec



filmowych Blue Box lub Green Box. tgczna moc uzytego oswietlenia filmowego w sali moze wynosic¢

nawet kilkanascie tysiecy Watt.

Zasilanie energetyczne musi by¢w petni redundantne, tzn. musi umoZliwia¢ automatyczne
przetgczenie Zrodta zasilania na alternatywne (np. zewnetrzny generator prqdu) w przypadku spadku

lub utraty zasilania gtdwnego.

Na sali 2.N.15 musi byé¢ dostepny przenosny system rejestracji ruchu animowanego typu , Motion
Caputre” (mocap), ztozony z co najmniej 24 czujnikéw (gtdw) potgczonych w jeden system. Zapis

danych rejestrowanych przez czujniki musi odbywac sie w pomieszczeniu technicznym 4.N.9.b2

W celu rejestracji zdje¢ filmowych na sali 2.N.15 muszg znajdowac sie przytgcza do centralnej
macierzy SAN (Swiattowodowe i IP kategorii 6). Po sali muszg by¢ rozprowadzone przytacza wizji
zgodne ze standardem HD-SDI, 2K i 4K umozliwiajgce dwukierunkowy przesyt jednoczesny sygnatéw z
co najmniej 3 kamer do mobilnego systemu rejestracji obrazu, ktory bedzie wyposazeniem sali.
Potfaczenia te muszg zapewniaé przesyt bezkompresyjnych sygnatéw wideo w standardach HD, 2K i 4K
oraz sygnatéw sterujgcych maszynami (w standardzie 9-pin oraz VDCP), tally i rejestracjg danych
systemow typu ,mocap”. Kazda z linii musi by¢ redundantna. System mobilne]j rejestracji dzwieku
musi by¢ umieszczony na specjalnym wdzku technicznym i zawiera¢ komputerowy system rejestracji
obrazu zapisujacy do 8 sygnatéw wideo 2K w czasie rzeczywistym i do 4 sygnatéw wideo 4K w czasie

rzeczywistym.

Rezyserka Gtéwna (2.N.11a) musi by¢ wyposazona w konsolete do nagran muzycznych obstugujaca
jednoczesnie 64 do 72 kanatéw audio i spetniajaca miedzynarodowe standardy nagran muzyki
filmowej. Konsoleta, oprécz najwyzszej jakosci dZwieku dostepnej rynkowo musi posiadac¢ cechy
szczegoblne typowe dla nagran muzyki filmowej, tj.: konsoleta musi by¢ w petni analogowa w zakresie
toréw sygnatowych, a jednoczesnie posiada¢ wbudowang automatyke pozwalajgcg na zapis tej
automatyki oraz mozliwos¢ importowania jej przynajmniej przez jeden z modeli konsolet cyfrowych
przeznaczonych do zgran diwieku w filmie. Format zapisu tej automatyki musi by¢ kompatybilny z
automatyky konsolety do zgran filmowych w Studiu Zgran Filmowych. Konsoleta w Rezyserce

Gtéwnej musi posiadac petng korekcje barwy dZzwieku (4-pasmowg, parametryczng) oraz procesory



dynamiczne w kazdym torze fonicznym. Konsoleta musi posiada¢ matryce umozliwiajgcg miksowanie
nagran muzycznych w trybie stereo oraz wielokanatowym 5.1 i 7.1 oraz matryce kontroli odstuchu
nagran w tym formacie. Konsoleta musi by¢ wyposazona w zintegrowany, pochodzacy od tego

IM

samego producenta tzw. ,scoring panel” - specjalny pulpit dedykowany do pracy synchronicznej z
obrazem i obstugi nagran muzyki filmowej. Konsoleta musi posiada¢ wbudowany system komunikacji
z muzykami w Sali Nagraniowej typu ,talk-back”. Konsoleta musi by¢ wyposazona w wysokiej klasy
krosownice analogowa audio umozliwiajacg reczng lub automatyczng komutacje co najmniej 256
sygnatéw wejsciowych i 256 sygnatdw wyjsciowych audio. Konsoleta musi by¢ wyposazona w
profesjonalne urzadzenie pomiarowe, umozliwiajgce monitoring analogowych sygnatéw
wychodzacych z sum konsolety w zakresie wszystkich skal stosowanych w produkcji muzycznej,

filmowej i telewizyjnej, w zakresie sygnatéw stereo, mono, 5.1, 6.1 i 7.1. Monitoring ma dotyczy¢

takich parametrow jak: poziom sygnatu, baza, polaryzacja, itp.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w co najmniej 1 system nagraniowy — komputerowy — rejestrujgcy
co najmniej 128 Sciezek audio oraz stosowng ilo$¢ wielokanatowych konwerteréw analogowo-
cyfrowych i cyfrowo analogowych najwyzszej jakosci podtgczonych do tego systemu. System musi by¢
zdolny odtwarza¢ co najmniej 256 sciezek audio jednocze$nie. System musi by¢ zgodny z
miedzynarodowym standardem sesji oprogramowania stosowanego w wiekszosci studiéw
muzycznych i filmowych na sSwiecie tj. ProTools w wersji co najmniej 10. System nagraniowy-
komputerowy musi posiada¢ co najmniej 5 pakietdw oprogramowania efektowego typu plug-ins,
reprezentujgcego wszystkie najwazniejsze narzedzia stosowane we wspodtczesnych produkcjach
muzycznych i filmowych, w tym symulacje przestrzeni pomieszczen oraz procesory znieksztatcajace
dZwiek. System musi by¢ wyposazony w oprogramowanie pozwalajagce na automatyczng edycje
wielosciezkowej sesji nagran audio zgodnie z listg montazowg EDL z systeméw wideo. System musi
posiadac oprogramowanie dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w obiekcie oraz do bazy
danych efektéw dzwiekowych i bazy zarzadzania plikami medialnymi w centralnej macierzy, tzw.
MAM (Media Assets Management). System nagraniowo — komputerowy musi by¢ wyposazony w 2
monitory LCD o wielkosci co najmniej 24” kazdy, podtgczone cyfrowo do komputera, umieszczone na

statywach pozwalajacych na ich swobodne przemieszczanie nad konsoleta.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w zestaw profesjonalnych procesoréw diwieku — analogowych i
cyfrowych — zgodnych z miedzynarodowymi standardami miksowania muzyki filmowej oraz
popularnej. Rezyserka musi by¢ wyposazona co najmniej w 2 rézne procesory efektéw pogtosowych

5.1 oraz co najmniej 2 rdzne procesory efektow pogtosowych stereo, w tym jeden z symulacjg



przestrzeni typu ,impuls response”. Wszystkie procesory cyfrowe dzwieku muszg by¢ podpiete do
systemu nagraniowego-komputerowego poprzez stosowne cyfrowe tgcza a system nagraniowy musi
byé wyposazony w odpowiednig ilo$¢ cyfrowych wejs¢ i wyjs¢, z nadmiarem 30% dla przysztej
rozbudowy. Rezyserka musi posiada¢ co najmniej 1 gtéwny system odstuchu pracujacy w trybie
stereo i 5.1, zintegrowany z adaptacjg akustyczng rezyserki oraz 1 alternatywny system odstuchu
Sredniego pola pracujacy w trybie 5.1 i 7.1 oraz co najmniej 2 alternatywne systemy odstuchu stereo

bliskiego pola.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w system synchronizacji nagran z cyfrowym obrazem filmowym i
wideo oraz w dedykowany system odtwarzania i projekcji na ekranie cyfrowym o wielkosci co
najmniej 46”, umieszczonym na frontowej $cianie rezyserki, zapewniajagcym petng synchronizacje
dzwieku z obrazem zgodng co do 1 ramki obrazu filmowego i/lub wideo. Ekran musi
pracowac bezgtosnie i by¢ zdolnym do pracy w trybie 24/7 — nie moze to byé¢ ekran konsumencki.
System projekcji (odtwarzania) musi by¢ zgodny z formatami wideo stosowanymi we wspoétczesnej
produkcji filmowej i kompatybilny z formatami sesji montazu komputerowego obrazu tj co najmniej z
OMF, EDL i AAF. System projekcji (odtwarzania) obrazu oraz system nagraniowy muszg byc
kompatybilne z centralnym systemem macierzy SAN w catym obiekcie i potagczone z nim w celu
zapewnienia dostepu do danych audio i wideo bez koniecznosci kopiowania ich pomiedzy stacjami
komputerowymi wystepujgcymi w catym obiekcie, a przeznaczonymi do rejestracji i montazu

dZwieku oraz obrazu filmowego i wideo.

Rezyserka Gtéwna musi zawieraé meble technologiczne — drewniane lub z ptyt drewnopochodnych —
umozliwiajgce montaz procesoréw diwieku w standardzie RACK 19” bedacych wyposazeniem
rezyserki. Pomieszczenie musi zawiera¢ mebel stanowigcy tzw. ,,pulpit producenta” przeznaczony dla
0s6b zaangazowanych w produkcje nagran muzyki filmowej, ale nie realizujgcych tych nagran
bezposrednio, a tym samym siedzacych za realizatorem dzwieku w rezyserce. Pulpit ten musi
umozliwia¢ roztozenie nut, laptopdw itp. oraz posiadaé funkcje umozliwiajgce bezposrednia
komunikacje typu ,talk-back” dla producenta / rezysera lub kompozytora siedzgcego za tym pulpitem
z muzykami w Sali Nagraniowej, bez koniecznosci podchodzenia do mikrofonu talk-back w
konsolecie. Pulpit ten musi posiada¢ réwniez min. 2 wyjscia stuchawkowe typu jack 1/4”, z

mozliwoscig komutacji na konsolecie gtdwnej Zzrédta odstuchu dla kazdego z nich oddzielnie.



Rezyserka gtéwna musi by¢ wyposazona w osobny system komputerowy umozliwiajacy korzystanie i
odtwarzanie bibliotek prébek dzwiekowych muzycznych (tzw. wirtualnych instrumentéw) oraz ich
przesytanie wielokanatowe poprzez protokét informatyczny (bez koniecznosci konwersji dzwieku do
postaci analogowej lub stosowania kart dZzwiekowych) w celu rejestracji na gtdwnym systemie
nagraniowym — komputerowym w rezyserce. System ten musi by¢ wyposazony w oprogramowanie —
typu biblioteki wirtualnych orkiestr co najmniej 5 duzych bibliotek tego typu (Vienna Symphonic
Library, EastWest Platinum Orchestra, Audio Impressions DVZ, Symphobia, LASS). Rezyserka musi by¢
wyposazona w profesjonalne urzadzenia umozliwiajgce nagrywanie oraz odtwarzanie ptyt CD, ptyt
BluRay (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z krosownicg) oraz ptyt DVD (z

wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z krosownicg).

Gtéwny system komputerowy musi byé wyposazony ponadto w oprogramowanie umozliwiajgce
wypalanie ptyt CD, DVD i BluRay, mastering ptyt CD i wypalanie ptyt CD w standardach zgodnych z
wymogami ttoczni CD oraz oprogramowanie umozliwiajace kodowanie i dekodowanie dzwieku w

formatach wielokanatowych co najmniej: Dolby Digital, DTS, DTS EX, Dolby E.

Pomieszczenie musi mie¢ zainstalowane terminale KVM pozwalajagce na komutacje sygnatow

komputerowych DVI, HDMI, USB pomiedzy komputerami w pomieszczeniu technicznym.

Pomieszczenie do nagran wokalnych (2.N.11.c) musi mieé zapewniony zestaw 5 réznych mikrofonéw
wokalnych najwyzszej klasy oraz co najmniej 5 réznych przedwzmacniaczy mikrofonowych typu
channel-strip, lampowych i / lub tranzystorowych, w celu zapewnienia réznorodnosci brzmienia

nagrywanych gtosdw. Przedwzmacniacze muszg by¢ zlokalizowane w Rezyserce Gtéwnej.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w system odstuchu nagran z konsolety w Rezyserce Gtéwnej dla
co najmniej 3 muzykdéw, z mozliwoscig oddzielnej kontroli przez kazdego z nich dla co najmniej 6 grup
mikséw odstuchowych. Pomieszczenie musi by¢ wyposazone co najmniej w 3 tablety z
oprogramowaniem pozwalajgcym na odczyt partytur nutowych oraz przewijanie stron tych partytur
za pomocg przetgcznikdw noznych potgczonych z tabletem bezprzewodowo poprzez BlueTooth.
Kazdy tablet musi by¢ wyposazony w zestaw przetgcznikéw noznych umozliwiajgcych co najmniej

przewijanie stron do przodu i tytu za pomoca oddzielnych przyciskéw noznych.



Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w ekran wideo LCD lub typu plazma o wielkosci co najmniej 32
cale, umieszczony na jeden ze $cian pomieszczenia, zapewniajacy projekcje obrazu z Rezyserki
Gtéwnej w petnej synchronizacji z diwiekiem z doktadnoscia do 1 ramki. Ekran musi

pracowac bezgtosnie i byé zdolnym do pracy w trybie 24/7 — nie moze to by¢ ekran konsumencki.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w zestaw min 6 statywéw mikrofonowych pozwalajgcych na
montaz co najmniej 3 mikrofondw jednoczesnie na réznych wysokosciach — przy podtodze (min. 1

statyw), na wysokosci 1- 1,5m (3 statywy) oraz na wysokosci 1,5 — 2,5m (2 statywy).

Przytacza do podtgczania mikrofonéw do konsolety i przedwzmacniaczy mikrofonowych w Rezyserce

muszg by¢ zainstalowane w listwach przypodtogowych umieszczonych na sScianach studia.

Pomieszczenie Techniczne — Maszynownia (2.N.11.f) musi zawiera¢ meble technologiczne oparte na
metalowym szkielecie i zgodne ze standardem przemystowym rack 19” o wysokosci zgodnej ze
standardem przemystowym 42U, pozwalajgce na swobodny montaz wszystkich urzadzen i
komputerow obstugujgcych bezposrednio rezyserke gtdwng, a nie mogacych by¢ zainstalowanymi w
rezyserce ze wzgledu na gtosng prace i/lub duzy poziom ciepta generowany przez urzadzenie.
Wszystkie komputery w pomieszczeniu technicznym muszg byé podtgczone do matrycy KVM,
umozliwiajgcej swobodng komutacje wyjs¢ monitorowych (DVI, VGA, HDMI) oraz klawiatur i myszek
(USB, PS2) pomiedzy monitorami LCD w Rezyserce Gtéwnej oraz monitorem i klawiaturg w
pomieszczeniu technicznym, przeznaczonym do prac technicznych. Monitor i klawiatura
komputerowa w maszynowni musi by¢ zainstalowana w szafie rack w postaci wysuwanej poétki.
Pomieszczenie Techniczne musi by¢ wyposazone w 24-$ladowy audio magnetofon tasmy analogowej
klasy Studer A800. Z uwagi na brak nowego sprzetu tego typu, moze to by¢ urzadzenie uzywane, ale
w doskonatym stanie technicznym. Magnetofon musi by¢ podtgczony za pomocy dedykowanego
interfejsu audio do konsolety w Rezyserce Gtédwnej oraz konwerteréw analogowo-cyfrowych i
cyfrowo analogowych, umozliwiajgcego fatwg komutacje magnetofonu pomiedzy konsoletg a
systemem nagraniowym-komputerowym. W pomieszczeniu technicznym musi znajdowac sie sprzet
pozwalajgcy na ingest materiatéw wideo i audio z taSm w standardach co najmniej: digital betacam,
betacam SP, HDcam, DVcam oraz pozwalajgcy na zapis diwieku wielokanatowego na tych

urzadzeniach w standardach co najmniej: digital betacam, Hdcam i DVcam.



Pomieszczenie techniczne musi posiadaé cyfrowg krosownice audio umozliwiajgcg komutacje
wszystkich sygnatéw cyfrowych audio pomiedzy systemem nagraniowym oraz magnetowidami wideo
oraz musi posiada¢ krosownice wideo umozlwiwiajgcg komutacje wszystkich sygnatéw wideo
pomiedzy wszystkimi urzadzeniami wykorzystywanymi w Pomieszczeniu Technicznym, Rezyserce
Gtéwnej oraz odbiornikami w Rezyserce Gtoéwnej i Sali Nagran oraz Sali Nagran Wokalnych oraz
odbiornikiem — ekranem LCD zainstalowanym w pomieszczeniu technicznym, umozliwiajgcym
monitoring wszystkich sygnatéw wideo z krosownicy bezposrednio w tym pomieszczeniu. W
pomieszczeniu technicznym musi réwniez znajdowal sie system gtosnikéw audio z regulacjg

gtosnosci zainstalowanych w szafie rack w celu odstuchu dowolnych zrédet z krosownic.

(2.N.9.d) — Pracownia Udzwiekawiania Filmoéw (Sala Zgran Filmowych)

Pomieszczenie 2.N.9.d przeznaczone jest do wykorzystywania jako sala zgran dzwieku filmowego i
musi spetniac¢ Swiatowe standardy w tym zakresie, wyznaczone przez certyfikaty THX, Dolby Plus lub
Dolby Premiere. Z tego powodu musi by¢é wyposazona w odpowiednig wielkoformatowa cyfrowa
konsolete audio przeznaczong do zgran diwieku w filmie. Konsoleta ta musi by¢ w petni
kompatybilna w zakresie funkcjonalnosci, sposobu obstugi oraz wyposazenia DSP i oprogramowania
z konsoletg w rezyserce 3.N.11.b, oraz w zakresie dwukierunkowej wymiany sesji projektéw
pomiedzy tymi konsoletami, natomiast musi by¢ od niej odpowiednio wieksza w zakresie sekcji

miksera umozliwiajgcej realizatorom bezposrednig kontrole na miksowaniem nagran.

Konsoleta w tej pracowni musi mie¢ zdolnos$¢ (wydajnosé DSP) przetwarzania jednoczesnie do 1000
kanatéw audio i speftnia¢ miedzynarodowe standardy miksowania i post-produkcji filmowe;j.
Konsoleta musi posiada¢ minimum 72 fizyczne tory sterujgce, wyposazone w petnowymiarowe
ttumiki, sekcje korekcji barwy i dynamiki w kazdym torze oraz funkcje sterujgce odstuchem,
sterowaniem zewnetrznych urzadzen rejestrujgcych i odtwarzajgcych oraz sterowaniem
zewnetrznym systemem nagraniowym (tzw. DAW) poprzez protokét HUI lub alternatywny.
Sterowanie kanatami konsolety za pomocg 72 toréw musi umozliwia¢ przetaczanie tzw. ,warstw” i
obstuge dowolnej ilosci z fizycznie dostepnych kanatéw dzwieku w konsolecie (do 1000). Konsoleta
musi posiada¢ wbudowane uktady DSP zapewniajgce petng wydajnos$¢ wymienionych uktadéow przy
czestotliwosci probkowania 44.1 kHz do 96 kHz i rozdzielczosci probkowania 24 bity. Konsoleta,
oproécz najwyzszej dostepnej rynkowo jakosci dzwieku musi posiadac cechy szczegdlne typowe dla

produkcji filmowej, tj.: konsoleta musi posiada¢ wbudowang automatyke pozwalajgcg na zapis



wszystkich gtéwnych operacji (zmiana poziomu sygnatow w kanatach, korekcja barwy i dynamiki
dzwieku) w sposdb ptynny oraz skokowy (typu ,snap-shot”). Format zapisu tej automatyki musi by¢
takze kompatybilny z automatyka konsolety w rezyserce 2.N.11l.a, umozliwiajagc 100% zgodnosc
odczytu i przenoszenia sesji automatyki z konsolety w rezyserce 2.N.11.a na te konsolete. Konsoleta
w tej pracowni musi posiada¢ petng korekcje barwy dZzwieku (4-pasmowg, parametryczng) tej samej
klasy co konsoleta w rezyserce 3.N.11.b oraz procesory dynamiczne w kazdym torze. Konsoleta musi
posiada¢ minimum 8 toréow wysytkowe typu AUX oraz minimum 8 stereofonicznych toréw powrotéw
efektdw. Regulatory poziomu wysytki do kazdego z 8 toréw muszg znajdowaé sie nad sekcjg
korektora barwy w kazdym torze. Konsoleta musi posiada¢ matryce umozliwiajgcg miksowanie
nagran muzycznych w trybie stereo oraz wielokanatowym 5.1, 6.1 i 7.1 oraz matryce kontroli
odstuchu nagran w tym formacie. Konsoleta musi posiada¢ wbudowany system komunikacji z
pomieszczeniem technicznym 2.N.9.c typu ,talk-back”. Konsoleta musi by¢ wyposazona w wysokiej
klasy matryce cyfrowg audio umozliwiajgcg reczng lub automatyczng komutacje co najmniej 704
cyfrowych sygnatéw wejsciowych audio i co najmniej 384 cyfrowych sygnatéw wyjsciowych audio, z
czego 640 kanatéw wejsciowych i 320 kanaty wyjsciowe muszg byé w standardzie MADI optycznym i
elektrycznym, natomiast pozostate 64 kanaty wejsciowe i wyjsciowe w standardzie AES/EBU.
Konsoleta musi by¢ wyposazona w profesjonalne urzgdzenie pomiarowe, umozliwiajgce monitoring
analogowych sygnatéw wychodzacych z sum konsolety w zakresie wszystkich skal stosowanych w
produkcji muzycznej, filmowej i telewizyjnej, w zakresie sygnatéow stereo, mono, i 5.1, 6.1 i 7.1

Monitoring ma dotyczy¢ takich parametréw jak: poziom sygnatu, baza, polaryzacja, itp.

Konsoleta musi by¢ wyposazona w co najmniej 11 wysokiej rozdzielczos$ci ekrandw typu TFT, z czego
9 z nich musi wyswietla¢ informacje dotyczace min 72 wejsciowych kanatéw dzwieku jednoczesnie
(poziom sygnatu w kanale, wykres fali dzwiekowej w kanale) a dwa majg pracowaé w trybie Master,

obrazujgc rdézne funkcje kontrolne konsolety oraz poziomy kanatéw wyjsciowych.

Konsoleta musi w petni obstugiwaé min. 224 mono kanaty audio jednoczesnie przy czestotliwosci
probkowania 48 kHz i rozdzielczosci 24 bity z petng korekcjg barwy (4 pasmowa parametryczna, 2
pasmowy filtr oraz DRC) w kazdym kanale, posiada¢ co najmniej 96 szyn (buséw) wyjsciowych, co
najmniej 12 szyn pomocniczych typu AUX, szyne Stereo Cue, szyne AFL oraz PFL oraz szyne Sel/Listen.
Konsoleta musi by¢ zdolna do pracy w trybie 96 kHz z wydajnoscig co najmniej potowy kanatow
obstugiwanych przy 48 kHz oraz posiada¢ mozliwos¢ rozbudowy DSP do petnej obstugi 224 mono
kanatéw audio z czestotliwoscig 96 kHz. Konsoleta musi posiadac 2 niezalezne sekcje master z petng

obstugg odstuchu, sterowania urzadzeniami zewnetrznymi (odtwarzanie, obstuga automatyki
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systemow komputerowych typu DAW poprzez HUI, itp.). Kazda sekcja musi posiadaé¢ 2
zautomatyzowane obrotowe kontrolery miksu wielokanatowego tzw. ,joysticki” sterujgce funkcjami

konsolety.

Pracownia musi by¢ wyposazona w co najmniej 1 system nagraniowy — komputerowy — rejestrujgcy
co najmniej 128 sciezek audio jednoczesnie oraz stosowng ilos¢ wielokanatowych interfejséw
cyfrowych posiadajgcych odpowiednig ilosé wejs¢ i wyjs¢ dzwieku w standardzie MADI. System musi
by¢ zdolny odtwarza¢ co najmniej 256 Sciezek audio jednoczesnie. System musi by¢ zgodny z
miedzynarodowym standardem sesji oprogramowania stosowanego w wiekszosci studidow
muzycznych i filmowych na $wiecie tj. ProTools w wersji co najmniej 10. System musi posiadac
oprogramowanie dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w obiekcie oraz do bazy danych
efektow dzwiekowych i bazy zarzadzania plikami medialnymi w centralnej macierzy, tzw. MAM
(Media Assets Management). System nagraniowo — komputerowy musi by¢é wyposazony w 1 monitor

LCD o wielkosci co najmniej 24”, podtgczony cyfrowo do komputera.

Pracownia musi by¢ wyposazona w co najmniej 4 zsynchronizowane ze sobg z doktadnoscig min. do 1
ramki obrazu systemy komputerowy odtwarzajgce po 256 sciezek kazdy (razem 1024 Sciezki),
posiadajgce interfejsy MADI ze obstugg 128 kanatéw wyjsciowych audio kazdy. Systemy muszg
pracowa¢ w petni synchronicznie jako jeden spdéjny system. Systemy muszg byé w 100%
kompatybilne z miedzynarodowym standardem sesji oprogramowania stosowanego w wiekszosci
studidw muzycznych i filmowych na swiecie tj. ProTools w wersji co najmniej 10. Systemy muszg
posiadac oprogramowanie dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w obiekcie oraz do bazy
danych efektéw diwiekowych i bazy zarzadzania plikami medialnymi w centralnej macierzy, tzw.
MAM (Media Assets Management). Kazdy z nich musi posiada¢ co najmniej 5 pakietéw
oprogramowania efektowego typu plug-ins, reprezentujgcego wszystkie najwazniejsze narzedzia
stosowane we wspodtczesnych produkcjach muzycznych i filmowych, w tym symulacje przestrzeni
pomieszczen oraz procesory znieksztatcajgce diwiek. Systemy muszg posiadaé oprogramowanie
dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w obiekcie oraz do bazy danych efektéw
dzwiekowych i bazy zarzadzania plikami medialnymi w centralnej macierzy, tzw. MAM (Media Assets
Management). Systemy odtwarzajgce muszg by¢ wyposazone w 1 monitor LCD dla kazdego z
komputerow o wielkosci co najmniej 22” kazdy, podtgczone cyfrowo do przetgcznika KVM
obstugujgcego wszystkie te komputery tak, aby w kazdej chwili na jednym z tych monitoréw mozna

byto uruchomié obraz z dowolnego z tych komputerow.
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Pomieszczenie musi by¢é wyposazona w zestaw profesjonalnych procesoréw dzwieku — analogowych i
cyfrowych — zgodnych z miedzynarodowymi standardami miksowania dzwieku filmowego. Rezyserka
musi by¢ wyposazona co najmniej w 3 rézne procesory efektdw pogtosowych 5.1, z czego 2 musza
byé zdublowane oraz co najmniej 3 rézne rodzaje procesorow efektéw pogtosowych stereo. Jeden z
nich musi bazowa¢ na symulacji przestrzeni typu ,impuls response” i ma by¢ podtgczony w ilosci 3
szt. do konsolety cyfrowej. Wszystkie procesory cyfrowe dzwieku muszg byé podpiete do cyfrowej

konsolety znajdujgcej sie w tym pomieszczeniu poprzez stosowne cyfrowe fgcza.

Pomieszczenie musi posiadaé co najmniej 1 gtéwny system odstuchu pracujacy w trybie 5.1, 6.1 7.1,

spetniajacy standardy kinowe i posiadajgcy kinowy certyfikat THX oraz Dolby.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w system synchronizacji nagran z cyfrowym obrazem filmowym
i wideo oraz w dedykowany system odtwarzania i projekcji na wielkoformatowym ekranie kinowym,
umieszczonym na frontowe] Scianie pomieszczenia, zapewniajgcym petng synchronizacje dzwieku z
obrazem zgodng co do 1 ramki obrazu filmowego i/lub wideo. System projekcji (odtwarzania) musi
by¢ zgodny z formatami wideo stosowanymi we wspétczesnej produkcji filmowej i kompatybilny z
formatami sesji montazu komputerowego obrazu tj co najmniej z OMF, EDL i AAF. Dodatkowo system
odtwarzania obrazu musi obstugiwa¢ odtwarzanie obrazu w formacie S3D. System projekcji
(odtwarzania) obrazu oraz system nagraniowy muszg by¢ kompatybilne z centralnym systemem
macierzy SAN w catym obiekcie i pofagczone z nim w celu zapewnienia dostepu do danych audio i
wideo bez koniecznosci kopiowania ich pomiedzy stacjami komputerowymi wystepujgcymi w catym

obiekcie, a przeznaczonymi do rejestracji i montazu dZzwieku oraz obrazu filmowego i wideo.

Projekcja musi odbywaé sie poprzez 2 systemy projekcyjne — alternatywnie. Pierwszy z nich to
cyfrowy projektor posiadajgcy certyfikat DCI, obstugujgcy zaréwno projekcje 2D jak i S3D w trybie nie
wymagajgcym aktywnych okularéw 3D. Na wyposazeniu sali musi znajdowac sie co najmniej 25 par
polaryzacyjnych okularow do ogladania projekcji S3D. Drugi system projekcji musi by¢ oparty o
projektor tasmy filmowej 35mm umozliwiajacy petng synchronizacje obrazu z systemem odtwarzania
dZwieku zainstalowanym w konsolecie, z dokfadnoscia do 1 ramki obrazu. Oba projektory

umieszczone bedg w Pomieszczeniu Technicznym 2.N.9.c.

Pomieszczenie 2.N.9.d musi posiada¢ na wyposazeniu procesory do kodowania i dekodowania

dzwieku kinowego w formatach Dolby Digital, Dolby Digital ES i DTS / DTS EX.
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Pomieszczenie musi zawiera¢ meble technologiczne — drewniane lub z ptyt drewnopochodnych —
umozliwiajgce montaz procesoréw diwieku w standardzie RACK 19” bedacych wyposazeniem
rezyserki. Mebel ten musi by¢ umieszczony za plecami realizatoréw dzwieku, natomiast przy
konsolecie muszg by¢ umieszczone stanowiska obstugi systemdédw komputerowych do odtwarzania i
rejestracji dzwieku z petng ich obstugg oraz mozliwoscig przetgczania sterowania / obstugi kazdego z
komputerdow za pomocg przetacznika KVM w sposéb umozliwiajgcy kontrole za pomocy jednego

zestawu 2 monitorédw LCD i 1 klawiatury z myszka.

Rezyserka musi by¢é wyposazona w profesjonalne urzadzenia umozliwiajgce nagrywanie oraz
odtwarzanie ptyt CD, ptyt BluRay (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z

krosownicg) oraz ptyt DVD (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z krosownicg).

Gtéwny system komputerowy — nagraniowy musi by¢ wyposazony ponadto w oprogramowanie
umozliwiajgce wypalanie ptyt CD, DVD i BluRay, oraz oprogramowanie umozliwiajgce kodowanie i
dekodowanie dzwieku w formatach wielokanatowych co najmniej: Dolby Digital, DTS, DTS EX,

Dolby E.

Pomieszczenie musi mie¢ zainstalowane terminale KVM pozwalajagce na komutacje sygnatow

komputerowych DVI, HDMI, USB pomiedzy komputerami w pomieszczeniu technicznym.

Na tytach pozycji realizatoréw dzwieku w Pomieszczeniu 2.N.9.d musi by¢ stworzone stanowisko do
kolaudacji kinowej korekcji koloru (grading), potagczone z systemem do korekcji znajdujgcym sie w
pomieszczeniu technicznym 4.N.9.b2, uzytkowanym w pomieszczeniu filmowe] korekcji koloru, tj.
4.N.4a. Stanowisko to musi mie¢ na wyposazeniu 2 monitory LCD 24”, 1 monitor gradingowy co
najmniej 23” obstugujacy standardy REC709, SMPTE i P3 oraz panel sterujacy systemem korekcji
koloru wyposazony w co najmniej 3 regulatory obrotowe (typu , kulki”), sterowanie typu , Transport”
oraz klawiature i myszke oraz tablet USB formatu A5. Jeden z monitoréw LCD podtaczony ma by¢ jako
alternatywne wyjscie interfejsu uzytkownika systemu do korekcji koloru w pomieszczeniu 4.N.9.b2
natomiast drugi jako alternatywne podglad komputera wektroskopu zainstalowanego w
pomieszczeniu 4.N.9.b2 a uzytkowanego w pomieszczeniu 4.N.4.a. Cate stanowisko musi miec
mozliwo$¢ chowania w meblu za pomocg windy hydraulicznej w taki sposdb, aby mogto by¢
wysuniete wytacznie na czas prac korekcji kolorystycznej na tej sali, a podczas zgran dzwieku
filmowego mogto by¢ catkowicie schowane pod blatem roboczym mebla. Blat roboczy ma stuzy¢ dla
potrzeb producenta i kompozytora podczas zgran diwieku filmowego — np. w celu roztozenia

partytury nutowej, skryptu filmowego itp.
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(2.N.9) — Pomieszczenia Techniczne (Maszynownie)

W Pomieszczeniu Technicznym 2.N.9 muszg by¢é zgromadzone wszystkie gtosne elementy
wyposazenia pomieszczenia 2.N.9.d tj.: komputery i procesory DSP konsolety gtéwnej, interfejsy
wejs¢ i wyjs¢ audio konsolety gtéwnej, wszystkie komputery odtwarzajgce, wideo oraz nagraniowy,
zasilacze PSU konsolety, projektory, centralnego jednostki procesoréw efektéw posiadajgcych panele

zdalnego sterowania i wszelkiego rodzaju akcesoria.

(3.N.4) — Pracownie post - produkcji dZzwieku i efektéw synchronicznych

Sekcja ta sktada sie z dwdch zestawow pomieszczen, stanowigcych lustrzane odbicie przeznaczonych

do post-produkcji dzwieku. Kazde z nich sktada sie z 2 pomieszczen: rezyserki oraz studia nagran.

Pierwszy zestaw pomieszczen (3.N.4.a i 3.N.4.b) przeznaczony jest do post-produkcji dzwieku w tym

do rejestracji efektéw synchronicznych, nagran muzycznych i masteringu muzyki.

Rezyserka 3.N.4.a musi by¢ wyposazona w analogowg konsolete do nagran diwiekowych
obstugujaca jednoczesnie 16 kanatéw audio i spetniajgcg miedzynarodowe standardy nagran muzyki
oraz post-produkcji filmowej. Konsoleta, oprdcz najwyzszej dostepnej rynkowo jakosci dzwieku musi
posiadac cechy szczegdlne typowe dla produkcji filmowej, tj.: konsoleta musi by¢ w petni analogowa
w zakresie toréw sygnatowych, a jednocze$nie posiada¢ wbudowang automatyke pozwalajgcg na
zapis tej automatyki oraz mozliwo$¢ importowania jej przynajmniej przez jeden z modeli konsolet
cyfrowych przeznaczonych do zgran dzwieku w filmie. Format zapisu tej automatyki musi by¢
kompatybilny z automatyka konsolety do zgran filmowych w Studiu Zgran Filmowych. Konsoleta w
Rezyserce Gtéwnej musi posiadaé petng korekcje barwy dzwieku (4-pasmowg, parametryczng) tej
samej klasy co konsoleta w Rezyserce Gtoéwnej oraz minimum 4 procesory dynamiczne. Regulatory
korektoréw barwy muszg znajdowac sie w kazdym torze tuz nad potencjometrem gtosnosci kanatu i
potencjometrem panoramy. Konsoleta musi posiada¢ minimum 4 tory wysytkowe typu AUX oraz
minimum 4 stereofoniczne tory powrotéw efektéw. Regulatory poziomu wysytki do kazdego z 4
torow muszg znajdowa¢ sie nad sekcjg korektora barwy w kazdym torze. Konsoleta musi
posiada¢ matryce umozliwiajgcg miksowanie nagran muzycznych w trybie stereo oraz
wielokanatowym 5.1 oraz matryce kontroli odstuchu nagran w tym formacie. Konsoleta musi

posiada¢ wbudowane min. 16 przedwzmacniaczy mikrofonowych tej samej klasy co konsoleta w
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Rezyserce Gtownej. Konsoleta musi posiada¢ wbudowany system komunikacji z muzykami w Sali
Nagraniowej typu ,talk-back”. Konsoleta musi by¢ wyposazona w wysokiej klasy krosownice
analogowa audio umozliwiajgcg reczng lub automatyczng komutacje co najmniej 48 sygnatéw
wejsciowych i 48 sygnatéw wyjsciowych audio. Konsoleta musi by¢ wyposazona w profesjonalne
urzgdzenie pomiarowe, umozliwiajgce monitoring analogowych sygnatéw wychodzacych z sum
konsolety w zakresie wszystkich skal stosowanych w produkcji muzycznej, filmowej i telewizyjnej, w
zakresie sygnatéw stereo, mono, i 5.1. Monitoring ma dotyczy¢ takich parametréw jak: poziom

sygnatu, baza, polaryzacja, itp.

Rezyserka musi posiadaé co najmniej 5 réznych analogowych przedwzmacniaczy mikrofonowych typu
channel-strip, lampowych i / lub tranzystorowych, w celu zapewnienia réznorodnosci brzmienia
nagrywanych zrddet sygnatu oraz 1 tranzystorowy 8 kanatowy przedwzmacniacz mikrofonowy
wysokiej klasy, charakteryzujgcy sie neutralnoscig brzmienia, pozwalajacy na zdalne sterowanie
regulacjg czutosci wzmocnienia sygnatu (gain) poprzez potfgczenie TCP/IP i oprogramowanie
komputerowe, zainstalowane na gtéwnym komputerze. Dodatkowo urzgdzenie musi umozliwiaé
sterowanie bezposrednio z poziomu systemu nagraniowego, w celu tatwiej integracji z sesjg
nagraniowg komputera — alternatywnie dla oprogramowania sterujgcego producenta urzadzenia.

Obie funkcjonalnosci muszg by¢ spetnione.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w co najmniej 1 system nagraniowy — komputerowy — rejestrujgcy
co najmniej 24 sciezki audio jednoczesnie oraz stosowng ilos¢ wielokanatowych konwerteréw
analogowo-cyfrowych i cyfrowo analogowych najwyzszej jakosci podtgczonych do tego systemu, tj.
minimum 16 wejs¢ analogowych oraz minimum 24 wyjscia analogowe. System musi by¢ zdolny
odtwarzac¢ co najmniej 256 $ciezek audio jednoczesnie. System musi by¢ zgodny z miedzynarodowym
standardem sesji oprogramowania stosowanego w wiekszosci studiow muzycznych i filmowych na
Swiecie tj. ProTools w wersji co najmniej 10. System nagraniowy- komputerowy musi posiadac co
najmniej 5 pakietdw oprogramowania efektowego typu plug-ins, reprezentujgcego wszystkie
najwazniejsze narzedzia stosowane we wspotczesnych produkcjach muzycznych i filmowych, w tym
symulacje przestrzeni pomieszczen oraz procesory znieksztatcajgce dzwiek. Dodatkowo system musi
by¢ wyposazony co najmniej w 5 zestawdw wtyczek do kreacji dzwiekowych efektow -
psychoakustycznych oraz elektronicznych oraz dodatkowo we wtyczke umozliwiajgcg wybor
dowolnych formantéw wybranej probki dzwiekowej i mozliwos¢ ich przetwarzania w celu stwarzania

efektow dzwiekowych i budowania tzw. ,, atmosfer” dzwiekowych.
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System musi by¢é wyposazony w oprogramowanie pozwalajgce na automatyczng edycje
wielosciezkowej sesji nagran audio zgodnie z listg montazowg EDL z systeméw wideo. System musi
posiadac oprogramowanie dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w obiekcie oraz do bazy
danych efektow dzwiekowych i bazy zarzadzania plikami medialnymi w centralnej macierzy, tzw.
MAM (Media Assets Management). System do edycji dzwieku musi by¢ wyposazony w 2 monitory

LCD o wielkosci co najmniej 24” kazdy, podfgczone cyfrowo do komputera.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w zestaw profesjonalnych procesoréw diwieku — analogowych i
cyfrowych — zgodnych z miedzynarodowymi standardami miksowania muzyki filmowej oraz
popularnej. Rezyserka musi by¢ wyposazona co najmniej w 2 rdzne procesory efektéw pogtosowych
5.1 oraz co najmniej 2 rézine procesory efektow pogtosowych stereo, w tym jeden z symulacjg
przestrzeni typu ,impuls response”. Wszystkie procesory cyfrowe dzwieku muszg by¢ podpiete do
systemu nagraniowego-komputerowego poprzez stosowne cyfrowe tgcza a system nagraniowy musi
byé wyposazony w odpowiednig ilo$¢ cyfrowych wejs¢ i wyjs¢, z nadmiarem 30% dla przysztej
rozbudowy. Rezyserka musi posiada¢ co najmniej 1 gtdwny system odstuchu pracujgcy w trybie
stereo, ktdry zostanie wbudowany w frontowg sciane rezyserki oraz jeden zestaw odstuchu 5.1
Sredniego pola wraz ze statywami oraz co najmniej 2 alternatywne systemy odstuchu stereo bliskiego
pola. System odstuchu 5.1 musi posiada¢ dodatkowe 2 gtosniki stuzgce jako duplikacja kanatéw L-S,
R-S dla kanapy producenta, znajdujgcej sie za plecami realizatora dzwieku, poza strefg ,sweet spot”

jego odstuchu.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w system synchronizacji nagran z cyfrowym obrazem filmowym i
wideo oraz w dedykowany system odtwarzania i projekcji na ekranie, umieszczonym na frontowej
Scianie rezyserki, zapewniajgcym petng synchronizacje dzwieku z obrazem zgodng co do 1 ramki
obrazu filmowego i/lub wideo. Dla potrzeb projekcji rezyserka musi byé wyposazona w ekran
plazmowy o przekatnej min. 42”. Ekran musi pracowac bezgtosnie i by¢ zdolnym do pracy w trybie
24/7 — nie moze to byé ekran konsumencki. System projekcji (odtwarzania) musi by¢ zgodny z
formatami wideo stosowanymi we wspotczesnej produkcji filmowej i kompatybilny z formatami sesji
montazu komputerowego obrazu. tj. co najmniej z OMF, EDL i AAF. System projekcji (odtwarzania)
obrazu oraz system nagraniowy muszg by¢ kompatybilne z centralnym systemem macierzy SAN w
catym obiekcie i potaczone z nim w celu zapewnienia dostepu do danych audio i wideo bez
koniecznosci kopiowania ich pomiedzy stacjami komputerowymi wystepujgcymi w catym obiekcie, a

przeznaczonymi do rejestracji i montazu dzwieku oraz obrazu filmowego i wideo.
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Rezyserka musi zawiera¢ meble technologiczne — drewniane lub z ptyt drewnopochodnych -
umozliwiajgce montaz procesoréw diwieku w standardzie RACK 19” bedacych wyposazeniem

rezyserki.

System komputerowy edycji diwieku musi by¢ wyposazony ponadto w oprogramowanie
umozliwiajgce wypalanie ptyt CD, DVD i BluRay, mastering ptyt CD i wypalanie ptyt CD w standardach
zgodnych z wymogami ttoczni CD oraz oprogramowanie umozliwiajgce kodowanie i dekodowanie

dzwieku w formatach wielokanatowych co najmniej: Dolby Digital, DTS, DTS EX, Dolby E.

Pomieszczenie musi mie¢ zainstalowane terminale KVM pozwalajagce na komutacje sygnatow

komputerowych DVI, HDMI, USB pomiedzy komputerami w pomieszczeniu technicznym.

Pomieszczenie nagraniowe 3.N.4.b musi mie¢ zapewniony zestaw 10 rdinych mikrofonéw
pojemnosciowych najwyzszej klasy. Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w system odstuchu nagran z
konsolety w Rezyserce 3.N.4.a dla co najmniej 10 osdb, z mozliwoscig oddzielnej kontroli poziomu

gtosnosci dla kazdego z nich.

Pomieszczenie musi zawieraé co najmniej 2 alternatywne systemy mikrofonowe 5.1 — w tym jeden

pracujgcy w ukfadzie B-format.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone co najmniej w 3 tablety z oprogramowaniem pozwalajgcym na
odczyt partytur nutowych oraz przewijanie stron tych partytur za pomocg przetgcznikédw noznych
potgczonych z tabletem bezprzewodowo poprzez BlueTooth. Kazdy tablet musi by¢ wyposazony w
zestaw przetacznikdéw noznych umozliwiajgcych co najmniej przewijanie stron do przodu i tytu za

pomocg oddzielnych przyciskéw noznych.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w ekran wideo LCD lub typu plazma o wielkosci co najmniej 42
cale, umieszczony na jeden ze Scian pomieszczenia, zapewniajacy projekcje obrazu z Rezyserki
Gtéwnej w petnej synchronizacji z dzwiekiem z doktadnoscia do 1 ramki. Ekran musi

pracowac bezgtosnie i by¢ zdolnym do pracy w trybie 24/7 — nie moze to by¢ ekran konsumencki.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w zestaw statywdw mikrofonowych pozwalajgcych na montaz
co najmniej 10 mikrofondéw jednoczesnie na réznych wysokosciach — przy podtodze (min. 4 statywy),

na wysokosci 1- 1,5m oraz na wysokosci 1,5 —2,5m

Przytacza do podtgczania mikrofonéw do konsolety i przedwzmacniaczy mikrofonowych w Rezyserce

muszg by¢ zainstalowane w listwach przypodtogowych umieszczonych na scianach studia.
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Drugi zestaw pomieszczen (3.N.4c i 3.N.4.d) w tej sekcji przeznaczony jest do synchronicznej
rejestracji gtosdw (post-synchrony, tzw. ADR) oraz post-produkcji dzwieku i przygotowywania

wstepnych miksow dzwieku filmowego (tzw. premiksdw) w formatach stereo i 5.1.

Rezyserka 3.N.4.d musi byé wyposazona w analogowg konsolete do nagran diwiekowych
obstugujaca jednoczesnie 16 kanatdéw audio i spetniajgcg miedzynarodowe standardy nagran muzyki
oraz post-produkcji filmowej. Konsoleta, oprécz najwyzszej dostepnej rynkowo jakosci dzwieku musi
posiadac cechy szczegdlne typowe dla produkgcji filmowej, tj.: konsoleta musi by¢ w petni analogowa
w zakresie toréw sygnatowych, a jednoczesnie posiada¢ wbudowang automatyke pozwalajgcg na
zapis tej automatyki oraz mozliwo$¢ importowania jej przynajmniej przez jeden z modeli konsolet
cyfrowych przeznaczonych do zgran diwieku w filmie. Format zapisu tej automatyki musi by¢
kompatybilny z automatyka konsolety do zgran filmowych w Studiu Zgran Filmowych. Konsoleta w
Rezyserce Gtéwnej musi posiadac petng korekcje barwy dzwieku (4-pasmowa, parametryczng) tej
samej klasy co konsoleta w Rezyserce Gtdwnej oraz minimum 4 procesory dynamiczne. Regulatory
korektorow barwy muszg znajdowac sie w kazdym torze tuz nad potencjometrem gtosnosci kanatu i
potencjometrem panoramy. Konsoleta musi posiada¢ minimum 4 tory wysytkowe typu AUX oraz
minimum 4 stereofoniczne tory powrotéw efektéw. Regulatory poziomu wysytki do kazdego z 4
torobw muszg znajdowad sie nad sekcjg korektora barwy w kazdym torze. Konsoleta musi
posiada¢ matryce umozliwiajgcag miksowanie nagran muzycznych w trybie stereo oraz
wielokanatowym 5.1 oraz matryce kontroli odstuchu nagran w tym formacie. Konsoleta musi
posiada¢ wbudowane min. 16 przedwzmacniaczy mikrofonowych tej samej klasy co konsoleta w
Rezyserce Gtownej. Konsoleta musi posiada¢ wbudowany system komunikacji z muzykami w Sali
Nagraniowej typu ,talk-back”. Konsoleta musi by¢ wyposazona w wysokiej klasy krosownice
analogowg audio umozliwiajgcg reczng lub automatyczng komutacje co najmniej 48 sygnatéw
wejsciowych i 48 sygnatow wyjsciowych audio. Konsoleta musi by¢ wyposazona w profesjonalne
urzadzenie pomiarowe, umozliwiajgce monitoring analogowych sygnatéw wychodzgcych z sum
konsolety w zakresie wszystkich skal stosowanych w produkcji muzycznej, filmowej i telewizyjnej, w
zakresie sygnatéw stereo, mono, i 5.1. Monitoring ma dotyczy¢ takich parametréw jak: poziom

sygnatu, baza, polaryzacja, itp.

Rezyserka musi posiadac co najmniej 5 réznych analogowych przedwzmacniaczy mikrofonowych typu
channel-strip, lampowych i / lub tranzystorowych, w celu zapewnienia réznorodnosci brzmienia

nagrywanych Zrédet sygnatu oraz 1 tranzystorowy 8 kanatowy przedwzmacniacz mikrofonowy
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wysokiej klasy, charakteryzujgcy sie neutralnoscig brzmienia, pozwalajgcy na zdalne sterowanie
regulacjg czutosci wzmocnienia sygnatu (gain) poprzez potgczenie TCP/IP i oprogramowanie
komputerowe, zainstalowane na gtéwnym komputerze. Dodatkowo urzgdzenie musi umozliwiaé
sterowanie bezposrednio z poziomu systemu nagraniowego, w celu fatwiej integracji z sesjg
nagraniowg komputera — alternatywnie dla oprogramowania sterujgcego producenta urzgdzenia.

Obie funkcjonalnosci muszg by¢ spetnione.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w co najmniej 1 system nagraniowy — komputerowy — rejestrujgcy
co najmniej 24 sciezki audio jednoczesnie oraz stosowng ilo$¢ wielokanatowych konwerteréw
analogowo-cyfrowych i cyfrowo analogowych najwyziszej jakosci podtgczonych do tego systemu, tj.
minimum 16 wej$¢ i wyjs¢ analogowych oraz minimum 32 kanaty wejs¢ i wyjs¢ dzwieku cyfrowych w
standardzie AES/EBU oraz dodatkowo minimum 64 kanaty wejs¢ i wyjs¢ dzwieku w standardzie
MADI. System musi by¢ zdolny odtwarzaé co najmniej 256 $ciezek audio jednoczes$nie. System musi
byé zgodny z miedzynarodowym standardem sesji oprogramowania stosowanego w wiekszosci
studidw muzycznych i filmowych na $wiecie tj. ProTools w wersji co najmniej 10. System nagraniowy-
komputerowy musi posiada¢ co najmniej 5 pakietdw oprogramowania efektowego typu plug-ins,
reprezentujgcego wszystkie najwazniejsze narzedzia stosowane we wspodtczesnych produkcjach
muzycznych i filmowych, w tym symulacje przestrzeni pomieszczen oraz procesory znieksztatcajgce
dzwiek. System musi by¢ wyposazony w oprogramowanie pozwalajgce na automatyczng edycje
wielosciezkowej sesji nagran audio zgodnie z listg montazowg EDL z systeméw wideo. System musi
posiadac oprogramowanie dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w obiekcie oraz do bazy
danych efektéw dzwiekowych i bazy zarzadzania plikami medialnymi w centralnej macierzy, tzw.
MAM (Media Assets Management). System nagraniowo — komputerowy musi by¢ wyposazony w 2

monitory LCD o wielkosci co najmniej 24” kazdy, podtgczone cyfrowo do komputera.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w system sterowania nagrywaniem synchronicznym dialogdéw wraz z
serwerem, umozliwiajgcym wprowadzanie dialogéw i ich synchroniczne wyswietlanie podczas
nagrywania, oraz swobodng edycje dialogéw w zakresie: synchronizacji z obrazem zgodnie z kodem
czasowym, tempa dialogu, przerw miedzy stowami i/lub dialogami, itp. Rezyserka musi by¢
wyposazona w panel sterujgcy z co najmniej 20” calowym dotykowym ekranem LCD i co najmniej 8
ttumikami czutymi na dotyk, mogacymi sterowaé systemem nagraniowym. Panel musi by¢ w petni
kompatybilny z aplikacjg do sterowania synchronicznym nagrywaniem dialogéw, z zainstalowanym w
nim oprogramowaniem pozwalajgcym na bezposrednia obstuge serwera do synchronizacji dialogéw

oraz we wtyczke programowg do systemu nagraniowo - komputerowego umozliwiajacg petng
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synchronizacje sesji nagraniowej w komputerze z serwerem i aplikacjag do sterowania

synchronicznym nagrywaniem dialogéw.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w zestaw profesjonalnych procesoréw diwieku — analogowych i
cyfrowych — zgodnych z miedzynarodowymi standardami miksowania muzyki filmowej oraz
popularnej. Rezyserka musi by¢ wyposazona co najmniej w 2 rézne procesory efektéw pogtosowych
5.1 oraz co najmniej 2 rdzne procesory efektdw pogtosowych stereo, w tym jeden z symulacjg
przestrzeni typu ,impuls response”. Wszystkie procesory cyfrowe dzwieku muszg by¢ podpiete do
systemu nagraniowego-komputerowego poprzez stosowne cyfrowe tgcza a system nagraniowy musi
byé wyposazony w odpowiednig ilo$¢ cyfrowych wejs¢ i wyjs¢, z nadmiarem 30% dla przysztej

rozbudowy.

Rezyserka musi posiada¢ co najmniej 1 gtéwny system odstuchu pracujgcy w trybie stereo, ktory
zostanie wbudowany w frontowg Sciane rezyserki oraz jeden zestaw odstuchu 5.1 sredniego pola
wraz ze statywami oraz co najmniej 2 alternatywne systemy odstuchu stereo bliskiego pola. System
odstuchu 5.1 musi posiada¢ dodatkowe 2 gtosniki stuzace jako duplikacja kanatow L-S, R-S dla kanapy

producenta, znajdujgcej sie za plecami realizatora dzwieku, poza strefg , sweet spot” jego odstuchu.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w system synchronizacji nagran z cyfrowym obrazem filmowym i
wideo oraz w dedykowany system odtwarzania i projekcji na ekranie, umieszczonym na frontowe;j
$cianie rezyserki, zapewniajagcym petng synchronizacje dzwieku z obrazem zgodng co do 1 ramki
obrazu filmowego i/lub wideo. Dla potrzeb projekcji rezyserka musi by¢ wyposazona w ekran
plazmowy o przekatnej min. 42”. Ekran musi pracowac bezgtosnie i by¢ zdolnym do pracy w trybie
24/7 — nie moze to byé ekran konsumencki. System projekcji (odtwarzania) musi by¢ zgodny z
formatami wideo stosowanymi we wspodfczesnej produkcji filmowej i kompatybilny z formatami sesji
montazu komputerowego obrazu, tj co najmniej z OMF, EDL i AAF. System projekcji (odtwarzania)
obrazu oraz system nagraniowy muszg by¢ kompatybilne z centralnym systemem macierzy SAN w
catym obiekcie i potgczone z nim w celu zapewnienia dostepu do danych audio i wideo bez
koniecznosci kopiowania ich pomiedzy stacjami komputerowymi wystepujgcymi w catym obiekcie, a

przeznaczonymi do rejestracji i montazu dzwieku oraz obrazu filmowego i wideo.

Rezyserka musi zawiera¢ meble technologiczne — drewniane lub z ptyt drewnopochodnych -
umozliwiajgce montaz procesoréw diwieku w standardzie RACK 19” bedacych wyposazeniem

rezyserki.
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Rezyserka musi by¢é wyposazona w profesjonalne urzadzenia umozliwiajgce nagrywanie oraz
odtwarzanie ptyt CD, ptyt BluRay (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z

krosownicg) oraz ptyt DVD (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z krosownicg).

Gtéwny system komputerowy musi by¢é wyposazony ponadto w oprogramowanie umozliwiajgce
wypalanie ptyt CD, DVD i BluRay, mastering ptyt CD i wypalanie ptyt CD w standardach zgodnych z
wymogami ttoczni CD oraz oprogramowanie umozliwiajgce kodowanie i dekodowanie dzwieku w

formatach wielokanatowych co najmniej: Dolby Digital, DTS, DTS EX, Dolby E.

Pomieszczenie musi mie¢ zainstalowane terminale KVM pozwalajagce na komutacje sygnatow

komputerowych DVI, HDMI, USB pomiedzy komputerami w pomieszczeniu technicznym.

Pomieszczenie nagraniowe 3.N.4.c musi mie¢ zapewniony zestaw 10 rdinych mikrofonéw
pojemnosciowych najwyzszej klasy do rejestracji gtosu. Pomieszczenie musi by¢é wyposazone w
system odstuchu nagran z konsolety w Rezyserce 3.N.4.a dla co najmniej 10 oséb, z mozliwoscig

oddzielnej kontroli poziomu gtosnosci dla kazdego z nich.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone co najmniej w 3 tablety z oprogramowaniem pozwalajgcym na
odczyt partytur nutowych oraz przewijanie stron tych partytur za pomoca przetacznikdw noznych
potaczonych z tabletem bezprzewodowo poprzez BlueTooth. Kazdy tablet musi by¢ wyposazony w
zestaw przetacznikdéw noznych umozliwiajgcych co najmniej przewijanie stron do przodu i tytu za

pomocg oddzielnych przyciskéw noznych.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w ekran wideo LCD lub typu plazma o wielkosci co najmniej 42
cale, umieszczony na jeden ze Scian pomieszczenia, zapewniajacy projekcje obrazu z Rezyserki w
petnej synchronizacji z dzwiekiem z doktadnoscig do 1 ramki. Ekran musi pracowac bezgtosnie i by¢

zdolnym do pracy w trybie 24/7 — nie moze to by¢ ekran konsumencki.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w zestaw statywdw mikrofonowych pozwalajgcych na montaz
co najmniej 5 mikrofonéw jednoczesnie na réznych wysokosciach — przy podtodze (min. 5 statywow),

na wysokosci 1- 1,5m oraz na wysokosci 1,5 — 2,5 m.

Przytacza do podtgczania mikrofonéw do konsolety i przedwzmacniaczy mikrofonowych w Rezyserce

muszg by¢ zainstalowane w listwach przypodtogowych umieszczonych na $Scianach studia.
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(3.N.11) — Pracownie montazu diwieku

Sekcja ta sktada sie z trzech pomieszczen przeznaczonych do post-produkcji dzwieku tj. do edycji i
czyszczenia (rekonstrukcji) dzwieku z planu oraz z archiwalnych nagran. Sg to 3 niezalezne rezyserki

przeznaczone do pracy na systemach komputerowych do edycji dzwieku.

W rezyserkach tych wykonywana bedzie edycja materiatéw dzwiekowych — tzw. ,setek” z planu
zdjeciowego, edycja materiatdw audio powstatych na etapie post-produkcji czy podczas nagran, takze
nagran dialogoéw i/lub efektéw synchronicznych. Pomieszczenia te majg na celu odcigzy¢ rezyserki
3.N.4.ai d, przeznaczone bardziej do nagran i wstepnych mikséw. Przewidziane jest tez utworzenie w
pokoju 3.N.11.b mate]j kabiny lektorskiej (oznaczonej 3.N.11.d), co umozliwitoby rejestracje nagran
typu ,voice-over”, wymagajgcych 1 mikrofonu i 1 lektora, bez koniecznosci angazowania wiekszych

studidw w sekcji 3.N.4 do tego celu.

Pomieszczenie 3.N.11.a przeznaczone jest jako pracownia edycji dZzwieku stereo oraz jako pracownia

pomocnicza do kompozycji muzyki — stanowisko dla orkiestratora.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w co najmniej 1 system komputerowej edycji dzwieku oraz jeden
wysokie]j jakosci wielokanatowy konwerter analogowo-cyfrowy i cyfrowo analogowy, podtgczony do
tego systemu, posiadajgcy tj. minimum 8 wejs¢ i 8 wyjs¢ analogowych oraz 8. kanatowe wejscia i
wyjscia cyfrowe w standardzie AES/EBU. System musi by¢ zdolny odtwarzaé co najmniej 256 $Sciezek
audio jednoczesnie. System musi by¢ zgodny z miedzynarodowym standardem sesji oprogramowania
stosowanego w wiekszosci studidw muzycznych i filmowych na $wiecie tj. ProTools w wersji co
najmniej 10. System nagraniowy- komputerowy musi posiadaé co najmniej 5 pakietéw
oprogramowania efektowego typu plug-ins, reprezentujgcego wszystkie najwazniejsze narzedzia
stosowane we wspodtczesnych produkcjach muzycznych i filmowych, w tym symulacje przestrzeni
pomieszczen oraz procesory znieksztatcajgce dzwiek. Dodatkowo system musi byé wyposazony w co
najmniej 4 alternatywne zestawy wtyczek do cyfrowej rekonstrukcji dZzwieku oraz dodatkowo 1
cyfrowy procesor do oczyszczania dzwieku, potgczony przez AES/EBU co najmniej w zakresie 2
kanatow (1 stereo) wejs¢ i wyjs¢ do systemu, a sterowanie procesor musi by¢ mozliwe z poziomu
zewnetrznego sterownika sprzetowego dedykowanego do procesora oraz wtyczki zainstalowanej w
systemie edycji diwieku. System musi by¢ wyposazony w oprogramowanie pozwalajace na
automatyczng edycje wielosciezkowej sesji nagran audio zgodnie z listg montazowa EDL z systeméw

wideo. System musi posiada¢ oprogramowanie dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w
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obiekcie oraz do bazy danych efektéw dziwiekowych i bazy zarzgdzania plikami medialnymi w
centralnej macierzy, tzw. MAM (Media Assets Management). System nagraniowo — komputerowy
musi by¢ wyposazony w 2 monitory LCD o wielkosci co najmniej 24” kazdy, podtgczone cyfrowo do

komputera.

Rezyserka musi posiadac¢ co najmniej 1 system odstuchu sredniego pola, pracujacy w trybie stereo,
ktdry zostanie ustawiony na profesjonalnych statywach oraz co najmniej 2 alternatywne systemy
odstuchu stereo bliskiego pola. Rezyserka musi posiadac¢ urzgdzenie do sterowania odstuchem na
gtosnikach stereo, umozliwiajgce wybdr co najmniej 4 réznych zrédet odstuchu (1 z nich to system
komputerowej edycji dzwieku, drugi CD odtwarzacz, trzeci odtwarzacz DVD /BluRay (odstuch stereo
tylko) a czwarty zapasowy) oraz wybdr co najmniej 3 alternatywnych systemow gtosnikowych stereo
i/lub odstuch przez stuchawki z osobng kontrolg gto$nosci. Urzadzenie musi posiadaé funkcje
przetgczenia odstuchu w tryb Mono, przycisk szybkiego wyciszenia odstuchu (DIM) oraz ptynng

regulacje poziomu gtosnosci odstuchu. Urzadzenie musi by¢ w petni pasywne.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w system synchronizacji nagran z cyfrowym obrazem filmowym i
wideo oraz w dedykowany system odtwarzania i projekcji na ekranie, umieszczonym na frontowej
Scianie rezyserki, zapewniajgcym petng synchronizacje dzwieku z obrazem zgodng co do 1 ramki
obrazu filmowego i/lub wideo. Dla potrzeb projekcji rezyserka musi by¢é wyposazona w ekran
plazmowy o przekatnej min. 42”. Ekran musi pracowac bezgtosnie i by¢ zdolnym do pracy w trybie
24/7 — nie moze to by¢ ekran konsumencki. Dodatkowo obraz filmowy/wideo powinien by¢
zduplikowany i wyswietlany jednoczesnie na 1 z 3 ekranéw komputerowych LCD, znajdujacych sie w

Srodkowej czesci stanowiska pracy na wysokosci oczu realizatora.

System projekcji (odtwarzania) musi by¢ zgodny z formatami wideo stosowanymi we wspotczesnej
produkcji filmowej i kompatybilny z formatami sesji montazu komputerowego obrazu, tj. co najmniej
z OMF, EDL i AAF. System projekcji (odtwarzania) obrazu oraz system nagraniowy muszg byc
kompatybilne z centralnym systemem macierzy SAN w catym obiekcie i potaczone z nim w celu
zapewnienia dostepu do danych audio i wideo bez koniecznosci kopiowania ich pomiedzy stacjami
komputerowymi wystepujagcymi w catym obiekcie, a przeznaczonymi do rejestracji i montazu

dzwieku oraz obrazu filmowego i wideo.

Rezyserka musi by¢é wyposazona w osobny system komputerowy umozliwiajgcy korzystanie i
odtwarzanie bibliotek probek dzwiekowych muzycznych (tzw. wirtualnych instrumentéw) oraz ich

przesytanie wielokanatowe poprzez protokédt informatyczny (bez koniecznosci konwersji dzwieku do
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postaci analogowej lub stosowania kart dZzwiekowych) w celu rejestracji na gtdwnym systemie
nagraniowym — komputerowym w rezyserce. System ten musi by¢ wyposazony w oprogramowanie —
typu biblioteki wirtualnych orkiestr co najmniej 5 duzych bibliotek tego typu (Vienna Symphonic
Library, EastWest Platinum Orchestra, Audio Impressions DVZ, Symphobia, LASS). Rezyserka musi by¢
wyposazona w profesjonalne urzadzenia umozliwiajgce nagrywanie oraz odtwarzanie ptyt CD, ptyt
BluRay (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z krosownicg) oraz ptyt DVD (z

wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z krosownicg).

Na dodatkowym stanowisku komputerowym wyposazonym w co najmniej 4-rdzeniowy procesor oraz
wbudowany monitor LCD co najmniej 27” i pracujagcym z tym samym systemem operacyjnym co
pozostate komputery do rejestracji i edycji dzwieku w studiu musi byé zainstalowany program do
profesjonalnej edycji nut i orkiestracji komputerowej, umozliwiajgcy wspotprace z wirtualnymi
instrumentami orkiestrowymi oraz z wtyczkami typu VST i/lub RTAS, AU, umozliwiajacy tworzenie i
petng edycje partytur nutowych, odtwarzanie ich oraz rejestracji z klawiatury MIDI. Oprogramowanie
to musi by¢ w petni kompatybilne z systemami komputerowymi — nagraniowymi i edycji dzwieku,
zainstalowanymi w innych rezyserkach obiektu, w celu przenoszenia partytur bezposrednio do sesji
nagraniowych w dowolnym z tych stanowisk. Na wyposazeniu stanowiska powinna tez znalezé sie
klawiatura sterujgca podtgczona przez UBS do komputera gtdwnego wyposazonego w

oprogramowanie do edycji i zapisu nut, posiadajgca 88 petnowymiarowych klawiszy pétwazonych.

Rezyserka musi zawiera¢ meble technologiczne — drewniane lub z ptyt drewnopochodnych —
umozliwiajgce montaz procesoréw dzwieku w standardzie RACK 19” bedacych wyposazeniem
rezyserki oraz montaz komputera uzywanego dla systemu edycji dZzwieku oraz komputera systemu

synchronizacji wideo.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w profesjonalne urzadzenia umozliwiajgce nagrywanie oraz
odtwarzanie ptyt CD, ptyt BluRay (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z

krosownicg) i DVD.

System komputerowe] edycji diwieku musi by¢ wyposazony ponadto w oprogramowanie

umozliwiajgce wypalanie ptyt CD, DVD i BluRay.

Pomieszczenie 3.N.11.b przeznaczone jest jako pracownia edycji dZzwieku stereo i 5.1.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w cyfrowg konsolete audio w petni kompatybilng w zakresie

funkcjonalnosci, sposobu obstugi oraz wyposazenia DSP i oprogramowania z konsoletg gtéwna w
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studiu filmowym tzw. , Pracowni UdZwiekawiania Filmow. Konsoleta w tej rezyserce musi obstugiwac
jednoczesnie 1000 kanatéw audio i spetnia¢ miedzynarodowe standardy miksowania i post-produkcji
filmowej. Konsoleta musi posiada¢ 16 fizycznych tordw sterujgcych wyposazonych w
petnowymiarowe ttumiki, sekcje korekcji barwy i dynamiki w kazdym torze oraz funkcje sterujgce
odstuchem, sterowaniem zewnetrznych urzadzen rejestrujacych i odtwarzajacych oraz sterowaniem
zewnetrznym systemem nagraniowym (tzw. DAW) poprzez protokét HUI lub alternatywny.
Sterowanie kanatami konsolety za pomocg 16 torow musi umozliwia¢ przetaczanie tzw. ,warstw” i
obstuge dowolnej ilosci z fizycznie dostepnych kanatéw dzwieku w konsolecie (do 1000). Konsoleta
musi posiada¢ wbudowane uktady DSP zapewniajgce petng wydajnos$é wymienionych uktadow przy
czestotliwosci probkowania 44.1 kHz do 96 kHz i rozdzielczosci probkowania 24 bity. Konsoleta,
oprécz najwyzszej dostepnej rynkowo jakosci dzwieku musi posiada¢ cechy szczegdlne typowe dla
produkcji filmowej, tj.: konsoleta musi posiada¢ wbudowang automatyke pozwalajgcg na zapis
wszystkich gtéwnych operacji (zmiana poziomu sygnatéw w kanatach, korekcja barwy i dynamiki
dZzwieku) w sposdb ptynny oraz skokowy (typu ,snap-shot”). Format zapisu tej automatyki musi by¢
kompatybilny z automatyka konsolety do zgran filmowych w Studiu Zgran Filmowych, umozliwiajgc
100% zgodnos$¢ odczytu i przenoszenia sesji automatyki pomiedzy obiema konsoletami. Konsoleta w
Rezyserce musi posiadac¢ petng korekcje barwy dZwieku (4-pasmowg, parametryczng) tej samej klasy
co konsoleta w Studio Zgran Filmowych oraz procesory dynamiczne w kazdym torze. Konsoleta musi
posiada¢ minimum 8 torow wysytkowe typu AUX oraz minimum 8 stereofonicznych toréw powrotow
efektow. Regulatory poziomu wysytki do kazdego z 8 tordw muszg znajdowac sie nad sekcjg
korektora barwy w kazdym torze. Konsoleta musi posiada¢ matryce umozliwiajgcg miksowanie
nagran muzycznych w trybie stereo oraz wielokanatowym 5.1, 6.1 i 7.1 oraz matryce kontroli
odstuchu nagran w tym formacie. Konsoleta musi posiada¢ wbudowane min. 16 przedwzmacniaczy
mikrofonowych tej samej klasy co konsoleta w Rezyserce Gtdwnej. Konsoleta musi posiadaé
wbudowany system komunikacji z muzykami w sali 3.N.4.c typu ,talk-back”. Konsoleta musi by¢
wyposazona w wysokiej klasy matryce cyfrowag audio umozliwiajacg reczng lub automatyczna
komutacje co najmniej 96 sygnatéw wejsciowych i 96 sygnatéw wyjsciowych audio, z czego 64 kanaty
muszg byé w standardzie MADI optycznym i elektrycznym, natomiast pozostate 32 w standardzie
AES/EBU. musi posiadaé 2 zautomatyzowane obrotowe kontrolery miksu wielokanatowego tzw.
»joysticki” sterujgce funkcjami konsolety. Konsoleta musi byé wyposazona w profesjonalne
urzadzenie pomiarowe, umozliwiajagce monitoring analogowych sygnatéw wychodzacych z sum
konsolety w zakresie wszystkich skal stosowanych w produkcji muzycznej, filmowej i telewizyjnej, w

zakresie sygnatéw stereo, mono, i 5.1, 6.1 i 7.1 Monitoring ma dotyczy¢ takich parametrow jak:
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poziom sygnatu, baza, polaryzacja, itp. Konsoleta musi posiadaé sekcje master z petng obstuga
odstuchu, sterowania urzadzeniami zewnetrznymi (odtwarzanie, obstuga automatyki systemu
komputerowego typu DAW poprzez HUI, itp.). Sekcja ta musi posiadaé 2 zautomatyzowane obrotowe

kontrolery miksu wielokanatowego tzw. ,joysticki”, sterujgce funkcjami konsolety.

Konsoleta musi by¢ wyposazona w co najmniej 3 wysokiej rozdzielczosci ekrany typu TFT, z czego
dwa z nich muszg wyswietla¢ informacje dotyczagce min 16 wejsciowych kanatéw dzwieku
jednoczesnie (poziom sygnatu w kanale, wykres fali dzwiekowej w kanale) a trzeci ma pracowaé w

trybie Master, obrazujgc rdézne funkcje kontrolne konsolety oraz poziomy kanatéw wyjsciowych.

Rezyserka musi byé wyposazona w co najmniej 1 system komputerowej edycji dzwieku oraz jeden
wysokie]j jakosci wielokanatowy konwerter analogowo-cyfrowy i cyfrowo analogowy, podtgczony do
tego systemu, posiadajacy tj. minimum 8 wejs¢ i 8 wyjs¢ analogowych oraz 8. kanatowe wejscia i
wyjécia cyfrowe w standardzie AES/EBU. System musi by¢ zdolny odtwarzaé co najmniej 256 $ciezek
audio jednoczesnie. System musi by¢ zgodny z miedzynarodowym standardem sesji oprogramowania
stosowanego w wiekszosci studidow muzycznych i filmowych na sSwiecie tj. ProTools w wersji co
najmniej 10. System nagraniowy- komputerowy musi posiada¢ co najmniej 5 pakietéw
oprogramowania efektowego typu plug-ins, reprezentujgcego wszystkie najwazniejsze narzedzia
stosowane we wspodtczesnych produkcjach muzycznych i filmowych, w tym symulacje przestrzeni
pomieszczen oraz procesory znieksztatcajgce dzwiek. Dodatkowo system musi by¢é wyposazony w co
najmniej 4 alternatywne zestawy wtyczek do cyfrowej rekonstrukcji dzwieku oraz dodatkowo 1
cyfrowy procesor do oczyszczania dzwieku, potgczony przez AES/EBU co najmniej w zakresie 2
kanatéw (1 stereo) wejs¢ i wyjs¢ do systemu, a sterowanie procesor musi byé mozliwe z poziomu
zewnetrznego sterownika sprzetowego dedykowanego do procesora oraz wtyczki zainstalowanej w
systemie edycji dzwieku. System musi by¢ wyposazony w oprogramowanie pozwalajgce na
automatyczng edycje wielosciezkowej sesji nagran audio zgodnie z listg montazowa EDL z systemdw
wideo. System musi posiada¢ oprogramowanie dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w
obiekcie oraz do bazy danych efektéw diwiekowych i bazy zarzgdzania plikami medialnymi w
centralnej macierzy, tzw. MAM (Media Assets Management). System komputerowej edycji dzwieku
musi by¢ wyposazony w 2 monitory LCD o wielkosci co najmniej 24” kazdy, podtgczone cyfrowo do

komputera.

Rezyserka musi posiadac¢ co najmniej 1 gtéwny system odstuchu sredniego pola, pracujacy w trybie
stereo i 5.1, ktdry zostanie ustawiony na profesjonalnych statywach oraz co najmniej 2 alternatywne

systemy odstuchu stereo bliskiego pola. Rezyserka musi posiada¢ urzgdzenie do sterowania
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odstuchem na gtosnikach stereo i 5.1, umozliwiajgce wybdr co najmniej 4 réznych zrédet odstuchu
stereo (1 z nich to system komputerowej edycji dZzwieku, drugi CD odtwarzacz, trzeci odtwarzacz DVD
/BluRay (odstuch stereo tylko) a czwarty zapasowy), wybdr co najmiej 2 zrédet odstuchu 5.1 (1 z nich
do system komputerowej edycji dzwieku a 2. to wielokanatowe wyjscia audio z odtwarzacza
BluRay/DVD) oraz wybdr co najmniej 3 alternatywnych systeméw gtosnikowych stereo i/lub odstuch
przez stuchawki z osobng kontrolg gtosnosci. Urzadzenie musi umozliwia¢ obstuge odstuchu 5.1 i jego
kontrole, oraz mozliwos¢ wtaczenia / wytgczenia (mute) odstuchu kazdego z gtosnikéw systemu 5.1
indywidualnie za pomocg dedykowanych przyciskdw. Urzadzenie musi posiadaé funkcje przetgczenia
odstuchu w tryb Mono, przycisk szybkiego wyciszenia odstuchu (DIM) oraz ptynng regulacje poziomu

gtosnosci odstuchu. Urzadzenie musi by¢ w petni pasywne.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w system synchronizacji nagran z cyfrowym obrazem filmowym i
wideo oraz w dedykowany system odtwarzania i projekcji na ekranie, umieszczonym na frontowej
Scianie rezyserki, zapewniajagcym petng synchronizacje dzwieku z obrazem zgodng co do 1 ramki
obrazu filmowego i/lub wideo. Dla potrzeb projekcji rezyserka musi byé wyposazona w ekran
plazmowy o przekatnej min. 42”. Ekran musi pracowac bezgtosnie i by¢ zdolnym do pracy w trybie
24/7 — nie moze to by¢ ekran konsumencki. Dodatkowo obraz filmowy/wideo powinien by¢
zduplikowany i wyswietlany jednoczesnie na 1 z 3 ekranéw komputerowych LCD, znajdujgcych sie w

srodkowej czesci stanowiska pracy na wysokosci oczu realizatora.

System projekcji (odtwarzania) musi by¢ zgodny z formatami wideo stosowanymi we wspoétczesnej
produkcji filmowej i kompatybilny z formatami sesji montazu komputerowego obrazu tj co najmniej z
OMF, EDL i AAF. System projekcji (odtwarzania) obrazu oraz system nagraniowy muszg by¢
kompatybilne z centralnym systemem macierzy SAN w catym obiekcie i potgczone z nim w celu
zapewnienia dostepu do danych audio i wideo bez koniecznosci kopiowania ich pomiedzy stacjami
komputerowymi wystepujgcymi w catym obiekcie, a przeznaczonymi do rejestracji i montazu

dzwieku oraz obrazu filmowego i wideo.

Rezyserka musi zawiera¢ meble technologiczne — drewniane lub z ptyt drewnopochodnych —
umozliwiajgce montaz procesoréw diwieku w standardzie RACK 19” bedacych wyposazeniem
rezyserki oraz montaz komputera uzywanego dla systemu edycji dZzwieku oraz komputera systemu

synchronizacji wideo.
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Rezyserka musi by¢é wyposazona w profesjonalne urzadzenia umozliwiajgce nagrywanie oraz
odtwarzanie ptyt CD, ptyt BluRay (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z

krosownicg) i DVD (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z krosownicg).

System komputerowe] edycji diwieku musi by¢ wyposazony ponadto w oprogramowanie
umozliwiajgce wypalanie ptyt CD, DVD i BluRay, oraz oprogramowanie umozliwiajgce kodowanie i
dekodowanie dzwieku w formatach wielokanatowych co najmniej: Dolby Digital, DTS, DTS EX,

Dolby E.

Pomieszczenie 3.N.11.c przeznaczone jest jako pracownia edycji dzwieku stereo i 5.1.

Rezyserka musi by¢é wyposazona w co najmniej 1 system komputerowej edycji dzwieku oraz jeden
wysokiej jakosci wielokanatowy konwerter analogowo-cyfrowy i cyfrowo analogowy, podtagczony do
tego systemu, posiadajgcy tj. minimum 8 wejs¢ i 8 wyj$é analogowych oraz 8. kanatowe wejscia i
wyjscia cyfrowe w standardzie AES/EBU. System musi by¢ zdolny odtwarza¢ co najmniej 256 sciezek
audio jednoczesnie. System musi by¢ zgodny z miedzynarodowym standardem sesji oprogramowania
stosowanego w wiekszosci studidow muzycznych i filmowych na s$wiecie tj. ProTools w wersji co
najmniej 10. System nagraniowy- komputerowy musi posiadaé co najmniej 5 pakietéw
oprogramowania efektowego typu plug-ins, reprezentujgcego wszystkie najwazniejsze narzedzia
stosowane we wspodtczesnych produkcjach muzycznych i filmowych, w tym symulacje przestrzeni
pomieszczen oraz procesory znieksztatcajgce dzwiek. Dodatkowo system musi byé wyposazony w co
najmniej 4 alternatywne zestawy wtyczek do cyfrowej rekonstrukcji dzwieku. Dodatkowo
pomieszczenie musi byé wyposazone w odrebny komputerowy system do zaawansowanej
rekonstrukcji i czyszczenia dzwieku, potgczony z systemem edycji dzwieku przez AES/EBU co najmnie;j
w zakresie 8 kanatéw (1 stereo i 1x 5.1) wejs¢ i wyjs¢ do systemu, a sterowanie tym systemem
komputerowym musi by¢ mozliwe z poziomu odrebnego ekranu komputerowego, odrebnej
klawiatury i myszki. Komputer ten musi by¢é wyposazony w ultra cichg obudowe, pozwalajacg na

instalacje w pomieszczeniu przeznaczonym do pracy nad edycjg dZzwieku.

System komputerowej edycji dzwieku musi by¢é wyposazony w oprogramowanie pozwalajgce na
automatyczng edycje wieloSciezkowej sesji nagran audio zgodnie z listg montazowg EDL z systemdw

wideo.
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System komputerowe] edycji dzwieku oraz system do rekonstrukcji dzwieku muszg posiadac
oprogramowanie dostepowe do centralnego systemu macierzy SAN w obiekcie oraz do bazy danych
efektow dzwiekowych i bazy zarzadzania plikami medialnymi w centralnej macierzy, tzw. MAM
(Media Assets Management). System komputerowej edycji dzwieku musi by¢ wyposazony w 2

monitory LCD o wielkosci co najmniej 24” kazdy, podtgczone cyfrowo do komputera.

Dodatkowo rezyserka musi by¢ wyposazona w system KVM umozliwiajgcy przetgczanie obstugi
obydwu systeméw komputerowych z trybu 2 oddzielnych klawiatur, myszek i monitoréw na tryb

sterowania z poziomu 1 tej samej klawiatury i myszki — alternatywnie.

Rezyserka musi posiadaé co najmniej 1 gtdwny system odstuchu $redniego pola, pracujacy w trybie
stereo i 5.1, ktdry zostanie ustawiony na profesjonalnych statywach oraz co najmniej 2 alternatywne
systemy odstuchu stereo bliskiego pola. Rezyserka musi posiada¢ urzadzenie do sterowania
odstuchem na gtosnikach stereo i 5.1, umozliwiajgce wybdr co najmniej 4 réznych zrédet odstuchu
stereo (1 z nich to system komputerowej edycji dzwieku, drugi CD odtwarzacz, trzeci odtwarzacz DVD
/BluRay (odstuch stereo tylko) a czwarty zapasowy), wyboér co najmiej 2 zrédet odstuchu 5.1 (1 z nich
do system komputerowej edycji dzwieku a 2. to wielokanatowe wyjscia audio z odtwarzacza
BluRay/DVD) oraz wybér co najmniej 3 alternatywnych systemdw gtosnikowych stereo i/lub odstuch
przez stuchawki z osobng kontrolg gtosnosci. Urzadzenie musi umozliwia¢ obstuge odstuchu 5.1 i jego
kontrole, oraz mozliwos¢ wtaczenia / wytgczenia (mute) odstuchu kazdego z gto$nikdw systemu 5.1
indywidualnie za pomocg dedykowanych przyciskdw. Urzadzenie musi posiadac funkcje przetgczenia
odstuchu w tryb Mono, przycisk szybkiego wyciszenia odstuchu (DIM) oraz ptynna regulacje poziomu

gtosnosci odstuchu. Urzadzenie musi by¢ w petni pasywne.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w system synchronizacji nagran z cyfrowym obrazem filmowym i
wideo oraz w dedykowany system odtwarzania i projekcji na ekranie, umieszczonym na frontowej
Scianie rezyserki, zapewniajgcym petng synchronizacje dzwieku z obrazem zgodng co do 1 ramki
obrazu filmowego i/lub wideo. Dla potrzeb projekcji rezyserka musi by¢ wyposazona w ekran
plazmowy o przekatnej min. 42”. Ekran musi pracowaé bezgtosnie i by¢ zdolnym do pracy w trybie
24/7 — nie moze to by¢ ekran konsumencki. Dodatkowo obraz filmowy/wideo powinien by¢
zduplikowany i wyswietlany jednoczesnie na 1 z 3 ekranéw komputerowych LCD, znajdujacych sie w

srodkowej czesci stanowiska pracy na wysokosci oczu realizatora.
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System projekcji (odtwarzania) musi by¢ zgodny z formatami wideo stosowanymi we wspotczesnej
produkgcji filmowej i kompatybilny z formatami sesji montazu komputerowego obrazu tj co najmniej z
OMF, EDL i AAF. System projekcji (odtwarzania) obrazu oraz system nagraniowy muszg by¢
kompatybilne z centralnym systemem macierzy SAN w catym obiekcie i potgczone z nim w celu
zapewnienia dostepu do danych audio i wideo bez koniecznosci kopiowania ich pomiedzy stacjami
komputerowymi wystepujgcymi w catym obiekcie, a przeznaczonymi do rejestracji i montazu

dZwieku oraz obrazu filmowego i wideo.

Rezyserka musi zawiera¢é meble technologiczne — drewniane lub z ptyt drewnopochodnych -
umozliwiajgce montaz procesoréw diwieku w standardzie RACK 19” bedacych wyposazeniem
rezyserki oraz montaz komputera uzywanego dla systemu edycji dzwieku oraz komputera systemu

synchronizacji wideo.

Rezyserka musi by¢ wyposazona w profesjonalne urzadzenia umozliwiajgce nagrywanie oraz
odtwarzanie ptyt CD, ptyt BluRay (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z

krosownicg) i DVD (z wielokanatowym wyjsciem dzwieku skonfigurowanym z krosownicg).

System komputerowej edycji dzwieku musi by¢ wyposazony ponadto w oprogramowanie
umozliwiajgce wypalanie ptyt CD, DVD i BluRay, oraz oprogramowanie umozliwiajgce kodowanie i
dekodowanie diwieku w formatach wielokanatowych co najmniej: Dolby Digital, DTS, DTS EX,

Dolby E.

Kabina lektorska (3.N.11.d - kabina) musi mie¢ zapewniony zestaw 3 réznych mikrofonéw wokalnych
najwyzszej klasy oraz co najmniej 3 réznych przedwzmacniaczy mikrofonowych typu channel-strip,
lampowych i / lub tranzystorowych, w celu zapewnienia réznorodnosci brzmienia nagrywanych
gtosdw. Przedwzmacniacze muszg by¢ zlokalizowane w Rezyserce 3.N.1l.c i podtgczone do 3
kolejnych kanatéw wejsciowych konwertera analogowo — cyfrowego diwieku podtgczonego do

systemu komputerowej edycji dzwieku.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w system odstuchu nagran z systemu edycji dzwieku w
Rezyserce 3.N.11.c dla 1 osoby, z mozliwoscig kontroli gto$nosci odstuchu z poziomu rezyserki

3.N.11.c.
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Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w ekran wideo LCD lub typu plazma o wielkosci co najmniej 32
cale, umieszczony na jeden ze $cian pomieszczenia, zapewniajacy projekcje obrazu z Rezyserki
Gtéwnej w petnej synchronizacji z diwiekiem z doktadnoscia do 1 ramki. Ekran musi

pracowac bezgtosnie i byé zdolnym do pracy w trybie 24/7 — nie moze to by¢ ekran konsumencki.

Pomieszczenie musi byé wyposazone w 1 statyw mikrofonowy pozwalajgcy na montaz 1 mikrofonu

jednoczesnie na wysokosci od 1m do 1,5m.

Przytacza do podtgczania mikrofondw do przedwzmacniaczy mikrofonowych znajdujgcych sie w

Rezyserce muszg by¢ zainstalowane w listwach przypodtogowych umieszczonych na $cianie studia.

(4.N.6) - Pracownie Produkcji Filmowej

Pracownie Produkcji Filmowej 4.N.6 sktadaja sie z 3 przylegtych do siebie pomieszczeri, po ok. 103 m?

kazde. Dwa z nich przeznaczone s3 do:

— rejestracji studyjnych zdjec¢ filmowych i greenbox

— oraz statej instalacji systemu Motion Capture (mocap), dedykowanego do jednej z sal.
W sali pierwsze]j przewidziano mozliwos¢ budowania dekoracji dla potrzeb rejestracji zdje¢ filmowych
we wnetrzach oraz instalacje statg nieduzego ekranu greenbox, umozliwiajgcego krecenie zdjeé ta
technika. Sala powinna by¢ wyposazona w co najmniej 3 kamery z oprzyrzgdowaniem typu statywy,
krany i wozek oraz w oswietlenie filmowe. Na wyposazeniu sali powinny znalez¢ sie tez rejestratory
obrazu obstugujgce formaty 2K i 4K w formatach RAW i/lub ProRes, oraz co najmniej 2 kamery z
wbudowanymi rejestratorami obrazu o rozdzielczosci co najmniej 2,5K i mozliwosci zapisu obrazu w

formacie bez kompresji oraz w kompresji DnxHD i ProRes.

W sali drugiej przewidziano instalacje nieduzego systemu motion capture. System ten powinien
sktadac¢ sie co najmniej z 16 czujnikdw kamerowych oraz stosownego systemu komputerowego i

oprogramowania, umozliwiajgcego rejestracje ruchu na potrzeby animacji.

W trzeciej sali przewidziano pracownie efektow i animacji filmowej 3D oraz grafiki wideo. Powinna
ona zosta¢ wyposazona w co najmniej 20 stanowisk komputerowych wyposazonych w co najmniej 6
rdzeniowe stacje robocze (z najnowszymi procesorami typu i7), kazda z klawiaturg, myszkg, tabletem
A5 USB oraz kartg graficzng wyposazong w nowoczesne procesory GPU do szybkiego renderowania

grafiki oraz wysokiej jakosci ekran komputerowy min 27” LCD o rozdzielczosci co najmniej
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2550x1400. Na co najmniej 15 stacjach roboczych powinno zostaé zainstalowane profesjonalne
oprogramowanie do animacji 3D z oprogramowaniem umozliwiajagcym rendering na zewnetrznych
render-farmach. Na pozostatych 5 komputerach powinno zosta¢ zainstalowane petne
oprogramowanie (pakiet) do kreacji wideo i graficznej (Adobe Master Collection), umozliwiajgce
edycje plikdw graficznych, zdje¢, edycje obrazu i wielowarstwowg kompozycje obrazu wideo i
filmowego, mogace pracowac zaréwno z obrazem wideo jak i sekwencjami klatek filmowych. Kazda z
tych stacji roboczych musi zosta¢ wyposazona w karte wideo umozliwiajgcg podglad obrazu na
zewnetrznym monitorze telewizyjnym o rozdzielczosci full HD, gtebi 10-bitowej koloru oraz
wyposazonym w wejscia HD-SDI. Karta wideo musi umozliwia¢ tzw. down-konwersje obrazu o
rozdzielczosciach wyzszych niz HD, tj 2K i 4K, obstugiwanych przez te karte, do rozdzielczosci HD.
Kazde ze stanowisk musi by¢ wyposazone w profesjonalne pétzamkniete stuchawki. Kazde z tych 5
stanowisk musi by¢ podtgczone (poza potgczeniem do globalnej infrastruktury sieci komputerowej w
obiekcie) do systemu centralnej macierzy SAN w sposéb umozliwiajgcy odtwarzanie w czasie

rzeczywistym co najmniej 2 strumieni obrazu bez kompresji w rozdzielczosci 2K na tym stanowisku.

(4.N.4) - Pracownie Post-produkcji filmowej i Korekcji Barwnej

Zestaw tych pracowni sktada sie z 4 pomieszczen,, pomiedzy ktérymi podzielona zostata gtéwna

sekcja post-produkcji obrazu filmowego w obiekcie.

Pomieszczenie 4.N.4.a przeznaczone jest na studio filmowej korekcji barwnej. Wykonywany w nim
bedzie finalny mastering obrazu filmowego przeznaczonego do projekcji kinowej oraz emisji
telewizyjnej i wydawnictw BluRay/DVD. W tym celu w pomieszczeniu musi zostaé zainstalowany
profesjonalny zaawansowany system do korekcji barwnej, umozliwiajgcy prace z obrazem filmowym
w postaci sekwencji klatek oraz obrazem wideo w formatach co najmniej: DPX, RAW, R3D, DnxHD,
ProRes, EXR oraz obstugujacym pliki z kamer: RED, Red Epic, HDR, Arri Alexa, Phantom, Arri, Xdcam
oraz innych, stosowanych we wspdtczesnej produkcji filmowej i telewizyjnej. System powinien by¢
wyposazony w dedykowany panel sterujacy tego samego producenta, co oprogramowanie do
korekcji barwnej, posiadajgcy co najmniej 3 sekcje sterowania: centralng z co najmniej 4
kontrolerami obrotowymi typu ,kulki”, sekcje transport oraz sekcje edycyjng. System musi byc
wyposazony w lokalng macierz o wydajnosci co najmniej 1 GB/s dla zapisu plikdéw podrecznych cache

0 pojemnosci co najmniej 16 TB oraz by¢ potgczonym z systemem centralnej macierzy SAN w taki
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sposdb, aby mégt odtwarza¢ co najmniej 2 strumienie obrazu bez kompresji 4K o gtebi 16- i/lub 10-
bitéw. System musi pracowac z rozdzielczosciami obrazu SD, HD, 2K (zaréwno DClI jak i petne 2K), 4K,
jak i z obrazem S3D, umozliwiajgc jego podglad na zewnetrznym ekranie. System musi by¢
skomutowany poprzez maszynownie w sposéb umozliwiajgcy wyswietlanie obrazu zaréwno na
profesjonalnym monitorze gradingowym w pomieszczeniu 4.N.4 jak i na projektorze kinowym w sali
2.N.9.d — zaréwno dla projekcji 2D, jak i S3D o rozdzielczosci 2K (S3D) i 4K (2D). Pomieszczenie musi
by¢ wyposazone w oddzielny komputer umozliwiajgcy monitoring sygnatu wychodzacego z wyjsé

wizyjnych systemu do korekcji barwnej w zakresie funkcjonalnos$ci wektroskopu wideo dla 2D i 3D.

W pomieszczeniu musi by¢ zainstalowany centralnie profesjonalny monitor gradingowy o przekatnej
obrazu nie mniejszej niz 42” i technologii LCD z tylnym oswietleniem typu LED, umozliwiajacy prace z
obrazem 10- i 12-bitowym w rozdzielczosciach HD i 2K (zgodne z DCI). Monitor musi posiadac
obstuge przestrzeni koloru zgodnych ze standardami REC709, SMPTE oraz P3 (DCl), jak réwniez musi
umozliwia¢ ogladanie petnej skali rozpietosci kolorystycznej plikbw HDR (High Dynamic Range).
System musi umozliwia¢ przetaczanie pomiedzy trybem RGB a XYZ oraz zapisywanie ustawien
uzytkownika z réznymi ustawieniami gammy oraz konfiguracji monitora dla kazdego z nich. System
musi posiadac tryb emulacji podgladu konsumenckich ekranéw LCD, plazma oraz profesjonalnych
ekranéw CRT. Dostarczony monitor musi by¢ skalibrowany profesjonalnym oprogramowaniem a
pomiar parametréw monitora musi by¢ dokonany za pomocg najwyziszej klasy urzadzenia

pomiarowego, dostarczonego wraz z monitorem jako wyposazenie dodatkowe.

Miedzy wyjsciem sygnatu z komputera do korekcji barwnej a monitorem powinien znajdowac sie
procesor lub oprogramowanie zainstalowane w komputerze do korekcji barwnej, pozwalajgce na

korzystanie z tzw. LUT-6w i ich bezposrednig implementacje w tor projekcyjny.

Pomieszczenie powinno by¢ wyposazone dodatkowo w profesjonalny monitor obstugujgcy obraz S3D
o przekatnej obrazu co najmniej 46”, gtebi koloru co najmniej 10-bitéw, umieszczony na statywie z
koétkami pozwalajacymi na jego ptynne przemieszczanie. Bedzie to monitor alternatywny, stosowany

wytacznie dla potrzeb sprawdzenia efektu finalnego projektéw S3D.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w aktywny system gtosnikow 5.1 Sredniego pola posiadajgcych
certyfikat THX, sterowanych za pomocg dostarczonego panela umozliwiajgcego witaczanie /
wyciszanie poszczegdlnych gtosnikow (mute), kontrole poziomu gtosnosci catego systemu oraz
szybkie Sciszenie gtosnosci (dim). Gtosniki przednie (L-C-R) muszg by¢ zamontowane powyzej gornej

krawedzi monitora gradingowego tak, aby przekaz dzwieku byt w petni czytelny.
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W pomieszczeniu powinien znajdowac zestaw foteli lub kanapa dla operatora obrazu i/lub rezysera
filmu, a ich lokalizacja powinna by¢ miedzy biurkiem operatora systemu korekcji barwnej a

monitorem gradingowym lub za operatorem (wdéwczas kanapa powinna by¢ na podwyzszeniu).

Do stanowiska operatora powinien by¢ doprowadzony monitor oraz klawiatura i mysz do systemu
wielofunkcyjnego playoutu obrazu filmowego, umozliwiajgcego kodowanie obrazu do formatu
JPEG2000, authoring DCI dla potrzeb kina cyfrowego, conforming i transkodowanie materiatéw

filmowych i wideo, oraz generowanie kluczy KDF dla potrzeb dystrybucji kinowej.

Pomieszczenie 4.N.4.d

Pomieszczenie 4.N.4.d przeznaczone jest do pracy nad kompozycjg obrazu, finalnym montazem tzw.

,on-line” oraz do edycji gtebi stereoskopowej.

W tym celu w pomieszczeniu tym powinny by¢ umieszczone co najmniej 2 systemy komputerowe.
Pierwszy z nich powinien mie¢ mozliwos¢ zaawansowanej edycji, kompozycji obrazu 2D i S3D oraz
pracy z rozdzielczo$ciami SD, HD, 2K i 4K. System musi mie¢ mozliwosé podstawowe] korekcji barwnej
i posiadac panel sterujacy z 3 kontrolerami obrotowymi typu ,kulki”, moggacy pracowac tez z innymi
aplikacjami dostepnymi na rynku. System musi by¢ kompatybilny w bezposredni sposdb z aplikacjami
do animacji 3D wykorzystywanymi w sali 4.N.6. System musi by¢ wyposazony w tablet A4 USB oraz
klawiature i mysz. System musi posiadaé¢ 2 ekrany komputerowe LCD 24” oraz by¢ potgczonym z
centralnym systemem macierzy SAN w taki sposdb, aby mdgt ptynnie odtwarza¢ obraz filmowy i

wideo nawet 2 strumienie w rozdzielczosci 4K 10-bitow.

Drugi system musi posiada¢ profesjonalne narzedzia do edycji obrazu S3D w zakresie korekcji

bteddw, oraz edycji gtebi stereoskopowej.

W pomieszczeniu 4.N.4.a musi byé zainstalowany centralnie profesjonalny monitor gradingowy o
przekatnej obrazu nie mniejszej niz 42” i technologii LCD z tylnym oswietleniem typu LED,
umozliwiajacy prace z obrazem 10- i 12-bitowym w rozdzielczosciach HD i 2K (zgodne z DCI). Monitor
musi posiadac¢ obstuge przestrzeni koloru zgodnych ze standardami REC709, SMPTE oraz P3 (DCl), jak
rowniez musi umozliwia¢ ogladanie petnej skali rozpietosci kolorystycznej plikéw HDR (High Dynamic
Range). System musi umozliwiac przetgczanie pomiedzy trybem RGB a XYZ oraz zapisywanie ustawien
uzytkownika z réznymi ustawieniami gammy oraz konfiguracji monitora dla kazdego z nich. System

musi posiadac tryb emulacji podgladu konsumenckich ekranéw LCD, plazma oraz profesjonalnych
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ekranéw CRT. Dostarczony monitor musi by¢ skalibrowany profesjonalnym oprogramowaniem a
pomiar parametréw monitora musi by¢ dokonany za pomocg najwyzszej klasy urzadzenia

pomiarowego, dostarczonego wraz z monitorem jako wyposazenie dodatkowe.

Pomieszczenie powinno by¢ wyposazone dodatkowo w profesjonalny monitor obstugujgcy obraz S3D
o przekatnej obrazu co najmniej 46”, gtebi koloru co najmniej 10-bitéw, umieszczony na statywie z
kétkami pozwalajgcymi na jego ptynne przemieszczanie. Bedzie to monitor alternatywny, stosowany
dla potrzeb sprawdzenia efektu finalnego projektéw S3D oraz — przede wszystkim — do edycji gtebi

stereoskopowe;.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w aktywny system gtosnikow stereo w ukfadzie 2.1 sredniego
pola, posiadajgcych certyfikat THX, sterowanych za pomocgy dostarczonego panela umozliwiajgcego
wtgczanie / wyciszanie poszczegdlnych gtosnikéw (mute), kontrole poziomu gtosnosci catego systemu
oraz szybkie Sciszenie gtosnosci (dim). Urzadzenie to musi umozliwia¢ wybdr zrddta sygnatu pomiedzy
3 zrodtami stereo. Gtosniki przednie (L-R) muszg by¢ zamontowane powyzej gornej krawedzi

monitora gradingowego tak, aby przekaz dZzwieku byt w petni czytelny.

W pomieszczeniu powinien znajdowac zestaw foteli lub kanapa dla operatora obrazu i/lub rezysera

filmu, a ich lokalizacja powinna by¢ za operatorem systemu komputerowego.

Do stanowiska operatora powinien by¢ doprowadzony monitor oraz klawiatura i mysz do systemu
wielofunkcyjnego playoutu obrazu filmowego, umozliwiajgcego kodowanie obrazu do formatu
JPEG2000, authoring DCI dla potrzeb kina cyfrowego, conforming i transkodowanie materiatéw

filmowych i wideo, oraz generowanie kluczy KDF dla potrzeb dystrybucji kinowej.

Pracownia 4.N.4.b

Pracownia 4.N.4b przewidziana jest jako pomieszczenie do montazu filmowego. W zwigzku z tym
musi umozliwia¢ komfortowg prace operatorowi (montazyscie filmowemu) oraz rezyserowi,
siedzagcemu za operatorem na fotelu lub kanapie. Pracownia ta musi byé wyposazona w system
komputerowy posiadajgcy 2 réine — alternatywne — programy komputerowe do edycji filmdw,
stanowigce standard industrialny w tym zakresie (Avid MediaComposer oraz Apple FinalCutPro X).
Oba programy muszg mie¢ mozliwos¢ pracy z obrazem 2D i S3D. Programy te mogg by¢ uzywane

naprzemiennie.
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Stanowisko komputerowe musi by¢ potgczone z centralnym systemem macierzy SAN w sposéb
umozliwiajgcy ptynne odtwarzanie co najmniej 3 strumieni bezkompresyjnego obrazu HD.
Stanowisko to musi by¢ wyposazone w 1 monitor komputerowy LCD o wielkosci 24” oraz 1 monitor
broadcastowy o wielkosci przekatnej min. 23”, obstugujgcy standardy REC709, SMPTE i P3
podtaczony poprzez ztgcza HD-SDI do stanowiska komputerowego. Dodatkowo w pomieszczeniu
musi byé zamontowany profesjonalny ekran plazmowy o przekatnej obrazu co najmniej 46",
obstugujacy obraz S3D, gtebie koloru co najmniej 10-bitdw w celu prezentacji dla rezysera obrazu na

duzym ekranie z opcjg wyswietlania go w trybie S3D.

Pomieszczenie musi by¢ wyposazone w aktywny system gtosnikow stereo w ukfadzie 2.1 sredniego
pola, posiadajgcych certyfikat THX, sterowanych za pomocg dostarczonego panela umozliwiajgcego
wtgczanie / wyciszanie poszczegdlnych gtosnikdw (mute), kontrole poziomu gtosnosci catego systemu
oraz szybkie Sciszenie gtosnosci (dim). Urzadzenie to musi umozliwiaé¢ wyboér zrédta sygnatu pomiedzy

3 Zzrédfami stereo.

Na komputerze musi by¢ zainstalowane oprogramowanie do wypalania ptyt CD, DVD i BluRay.

Pracownia 4.N.4.c

Pracownia 4.N.4c przewidziana jest jako pomieszczenie do montazu filmowego. W zwigzku z tym
musi umozliwia¢ komfortowag prace operatorowi (montazyscie filmowemu) oraz rezyserowi,
siedzagcemu za operatorem na fotelu lub kanapie. Pracownia ta musi byé wyposazona w system
komputerowy posiadajgcy 2 réine — alternatywne — programy komputerowe do edycji filmdw,
stanowigce standard industrialny w tym zakresie (Avid MediaComposer oraz Apple FinalCutPro X).
Oba programy muszg mie¢ mozliwos¢ pracy z obrazem 2D i S3D. Programy te mogg byé uzywane

naprzemiennie.

Stanowisko komputerowe musi by¢ pofgczone z centralnym systemem macierzy SAN w sposéb
umozliwiajgcy ptynne odtwarzanie co najmniej 3 strumieni bezkompresyjnego obrazu HD.
Stanowisko to musi by¢ wyposazone w 1 monitor komputerowy LCD o wielkosci 24” oraz 1 monitor
broadcastowy o wielkosci przekatnej min. 23”, obstugujgcy standardy REC709, SMPTE i P3
podtgczony poprzez ztgcza HD-SDI do stanowiska komputerowego. Dodatkowo w pomieszczeniu

musi byé zamontowany profesjonalny ekran plazmowy o przekatnej obrazu co najmniej 46",
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obstugujgcy obraz S3D, gtebie koloru co najmniej 10-bitdw w celu prezentacji dla rezysera obrazu na

duzym ekranie z opcjg wyswietlania go w trybie S3D.

Pomieszczenie musi byé wyposazone w aktywny system gtosnikéw stereo w ukfadzie 2.1 Sredniego
pola, posiadajgcych certyfikat THX, sterowanych za pomocy dostarczonego panela umozliwiajgcego
wtgczanie / wyciszanie poszczegdlnych gtosnikéw (mute), kontrole poziomu gtosnosci catego systemu
oraz szybkie Sciszenie gtosnosci (dim). Urzadzenie to musi umozliwia¢ wybdr zrédta sygnatu pomiedzy

3 zrédtami stereo.

Na komputerze musi by¢ zainstalowane oprogramowanie do wypalania ptyt CD, DVD i BluRay.

(4.N.9.b1) Pracownia masteringu DCIl, BlueRay i DVD

W pomieszczeniu 4.N.9.b1 muszg znajdowa¢ sie 2 stanowiska komputerowe: urzadzenia
playoutowego umozliwiajgcego natychmiastowe odtworzenie dowolnych sekwencji klatek lub plikow
wideo z macierzy centralnej SAN z mozliwoscig odtworzenia jednoczesnego $ciezki dZzwiekowej
mono, stereo, 5.1, 6.1 i 7.1 oraz jej odstuchu (zestaw gtosnikéw aktywnych 7.1 bliskiego pola),
conformingu materiatow zeskanowanych zgodnie z EDL oraz transkodowania materiatéw
zeskanowanych do formatéw kompresyjnych, w tym ProRes, DnxHD i JPEG2000. Kodowanie do
JPEG2000 musi odbywaé sie co najmniej z predkoscig 2-krotnie wiekszg niz czas rzeczywisty. System
ten musi mie¢ mozliwo$¢ dodawania napiséw do materiatéw filmowych jak réwniez dodawania
napisow do gotowych juz pakietéw DCP, utworzonych na innych systemach oraz ich ponownego
eksportowania do postaci zamknietego obrazu DCP. System komputerowy tego stanowiska musi
umozliwia¢ profesjonalne tworzenie pakietéw DCP dla potrzeb dystrybucji kinowej wraz z kodami
KDF. Stanowisko to musi posiada¢ 1 monitor komputerowy LCD 24” oraz 1 monitor broadcastowy o
wielkosci przekatnej min. 23", obstugujgcy standardy REC709, SMPTE i P3 podtgczony poprzez ztacza

HD-SDI do stanowiska komputerowego.

Drugie stanowisko musi umozliwiaé¢ profesjonalny authoring ptyt BluRay oraz ptyt DVD i musi
posiada¢ profesjonalne oprogramowanie pozwalajgce na wszystkie funkcje w tym zakresie, tj.

kodowanie obrazu, tworzenie menu oraz authoring obrazu.

Wszystkie stanowiska muszg by¢ potaczone z systemem centralnej macierzy SAN.
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W pomieszczeniu musi znajdowac sie system kontroli odstuchu, umozliwiajgcy przetgczanie pomiedzy
3 zestawami zrodet diwieku 5.1, 6.1 i 7.1: obydwoma systemami komputerowymi oraz
odtwarzaczem ptyt BluRay/DVD. Dodatkowo w pomieszczeniu musi by¢ zamontowany profesjonalny
ekran plazmowy o przekatnej obrazu co najmniej 46”, obstugujgcy obraz S3D, gtebie koloru co
najmniej 10-bitéw w celu weryfikacji obrazu na duzym ekranie z opcjg wyswietlania go w trybie S3D.
Wszystkie systemy w tym pomieszczeniu muszg mie¢ mozliwosé komutowania sygnatéw wyjsciowych

na dowolny z ekranéw podgladowych.

(4.N.9b3) — Pracownia DI

Pomieszczenie to przeznaczone jest do pracy z tasmga filmowg w zakresie jej skanowania i obrébki
wstepnej cyfrowych materiatdw uzyskanych w procesie skanowania. W pomieszczeniu tym powinien
by¢ zainstalowany skaner tasmy filmowej, obstugujacy wszystkie istotne rodzaje tasm filmowych w
formatach: 16mm, S16mm, 35mm i S35mm. Skaner ten musi pracowaé w rozdzielczos$ciach: HD, 2K i
4K oraz z 10- i 16- bitowa gtebig koloru. Skaner musi posiadaé co najmniej optyczny system
stabilizacji tasmy, wbudowang korekcje barwng (typu ,primary”) z zewnetrznym panelem do jej
obstugi oraz wbudowany modut jednoczesnego skanowania dzwieku (wraz z obrazem). Skaner ten
musi mie¢ mozliwos$¢ zapisu skanowanego materiatu do postaci plikéw DPX oraz QuickTime. Skaner
musi byé potgczony z centralnym systemem macierzy SAN w celu zapisu na niej obrazu i dzwieku. W

pomieszczeniu musi znajdowac sie stanowisko komputerowe do obstugi skanera.

W pomieszczeniu muszg znajdowac sie dodatkowo 2 stanowiska komputerowe: urzadzenia
playoutowego umozliwiajgcego natychmiastowe odtworzenie zeskanowanych klatek z macierzy
centralnej SAN w dowolnej z rozdzielczosci obstugiwanych przez skaner z mozliwoscig odtworzenia
jednoczesnego Sciezki dzwiekowej mono lub stereo i jej odstuchu (zestaw gtosnikéw aktywnych
stereo bliskiego pola i alternatywnie para stuchawek poétzamknietych), conformingu materiatow
zeskanowanych zgodnie z EDL oraz transkodowania materiatéw zeskanowanych do formatéw
kompresyjnych, w tym ProRes, DnxHD i JPEG2000. Stanowisko to musi posiada¢ 1 monitor
komputerowy LCD 24” oraz 1 monitor broadcastowy o wielkosci przekatnej min. 23”, obstugujacy

standardy REC709, SMPTE i P3 podfaczony poprzez ztgcza HD-SDI do stanowiska komputerowego.
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Drugie stanowisko musi umozliwia¢ profesjonalng cyfrowg rekonstrukcje filmow w zakresie:
usuwania zabrudzen i naprawy uszkodzen klatek, usuwania ziarna filmowego, usuwania rys
pionowych, usuwania rozbtyskow i dragn (stabilizacja), naprawy wykrzywionych klatek i sklejek
(dewarping). Funkcje te moga by¢ realizowane przez maksymalnie 2 aplikacje zainstalowane na tym
samym komputerze, obstugujgce format plikéw DPX. Stanowisko to musi posiadaé 2 ekrany
komputerowe LCD o wielkosci przekatnej obrazu co najmniej 27” i rozdzielczosci co najmniej

2550x1400 pikseli.

(4.N.9b2) — Maszynownia Centralna

Pomieszczenie Techniczne 4.N.9.b2 — czyli inaczej Maszynownia Centralna catego obiektu — jest
miejscem, w ktdrym zainstalowane bedg systemy komputerowe wszystkich pracowni 4.N.xxx (poza
pracownig animacji 3D i grafiki wideo w 4.N.6) oraz systemy i urzadzenia centralne dla catego

obiektu, tj:

centralny system macierzy SAN wraz z serwerami zarzadzajacymi

— serwery systemu MAM

— serwery systemu bazy efektéw dzwiekowych

— serwery FTP

— serwer i system archiwizacji danych z macierzy centralnej SAN

— biblioteka taSmowa

— serwery oprogramowania zarzgdzajgcego organizacjg catego studia

— render farmy dla stacji do animacji 3D oraz grafiki wideo (co najmniej 192 rdzenie
procesorow)

— maszyny odtwarzajagce i nagrywajgce obraz wideo (Hdcam, Hdcam SR, Xdcam,
DigitalBetacam)

— centralny system intercomowy dla statego obiektu

— krosownice i routery dla sygnatéw wizyjnych i audio

— zasilacze UPS

— system kodowania i strumieniowania obrazu wideo HD do przesyfania sygnatu wideo na zywo
(i odbierania z zewnatrz) poprzez infrastrukture TCP/IP z najwyzszg jakosScig obrazu

— system sterowania KVM

— pozostate urzadzenia obstugi studia i akcesoria
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W pomieszczeniu 4.N.9.b2 powinno by¢ wydzielone mniejsze, o wielkosci min 4 m2 przeznaczone na
miejsce pracy dla technika obstugujacego maszynownie. Sciana oddzielajaca od maszynowni moze
byé wykonana z konstrukcji lekkich ale musi izolowaé operatora stanowiska od temperatury oraz
hatasu maszynowni gtéwnej. Stanowisko to powinno mie¢ zapewniony kontakt wzrokowy (okno) z

magnetowidami zainstalowanymi w maszynowni.

Stanowisko pracy powinno by¢ wyposazone w system komputerowy oraz zestaw monitora i
klawiatury komputerowej z myszky, podtgczonych poprzez system KVM do wszystkich urzadzen
komputerowych zainstalowanych w maszynowni 4.N.9.b2. Stanowisko to powinno tez posiadaé
monitor broadcastowy min 17” LCD, full HD, oraz wektroskop wideo (full HD) i audio, 1 pare matych
gtosnikow aktywnych z regulacjg gtosnosci komutowanych do odstuchu dowolnego Zrddta audio
sposrod wszystkich urzadzen mogacych odtwarzaé dzwiek, zainstalowanych w maszynowni.

Stanowisko to ma umozliwia¢ takze tworzenie tzw. ,,taSm emisyjnych”.

(0.52.7) - Sala koncertowo widowiskowa

Sala widowiskowo-koncertowa 0.52.7 przeznaczona jest do organizacji wszelkiego rodzaju koncertéw
i imprez widowiskowych. Z uwagi na szczegdlny charakter — tj . bardzo szeroki zakres mozliwych
rodzajow zastosowan: od koncertéw muzyki powaznej, filmowej i jazzowej, przez koncerty muzyki
popularnej i rockowej, az po sceniczne widowiska multimedialne sala powinna mie¢ kompleksowe

przygotowanie techniczne i technologiczne.

Nagtosnienie sali 0.52.7 musi umozliwia¢ obstuge wszystkich wymienionych gatunkéw muzycznych i
scenicznych, a tym samym oferowac bardzo wysokg jakosé i dynamike. Ze wzgledu na wtasciwosci
fizyczne sali oraz réznorodnos$é wydarzen artystycznych, powinien to by¢ system wyréwnany liniowo,
wyposazony w mozliwos¢ regulacji katow propagacji fal akustycznych wewnatrz gtosnikéw, jak i
regulacji kagtow zawieszenia samych gtosnikéw. Dopasowany mocg do wielkosci sali, powinien by¢
zawieszony w sekcji przeznaczonej na scene. W kolejnych strefach sali powinny zosta¢ zamocowane
systemy nagtosnienia przeznaczone dla tych stref, w 100% zintegrowane z gtéwnym systemem pod
wzgledem brzmieniowym oraz sterowania, opdznionych proporcjonalnie do odlegtosci wzgledem

gtéwnego systemu.

System nagtosnienia powinien uwzglednia¢ w statym wyposazeniu 2 cyfrowe konsolety przeznaczone

do obstugi nagtosnienia frontowego oraz odstuchéw dla muzykéw. Kazda z nich powinna obstugiwac
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min. 128 kanatow wejsciowych — mikrofonowych z petng korekcja barwy, dynamiki i procesorami
efektow. Konsolety powinny korzystaé ze wspdlnego zestawu rackdw scenicznych, zawierajgcych 128
przedwzmacniaczy mikrofonowych z funkcjg $ledzenia zmian czutosci wzmocnienia dla kazdego
kanatu pomiedzy obiema konsoletami (gain auto-tracking). Kazda konsoleta musi by¢ wyposazona w
redundantny uktad zasilania oraz redundantny proces — komputer, wbudowany w konsolete,
zapewniajgcy ciggtos¢ pracy konsolety nawet w przypadku jednego zasilacza i jednego komputera
wewnetrznego. Konsolety muszg mie¢ taki sam interfejs uzytkownika i zapewniac
mozliwos¢ przenoszenia ustawien pomiedzy nimi za pomocg napedu typu Pendrive USB oraz musza

pozwalaé na zewnetrzne bezprzewodowe sterowanie funkcjami konsolety za pomoca tabletu.

Konsoleta musi by¢ wyposazona w sprzetowy rejestrator dzwieku, umozliwiajgcy zapis 128 sSciezek
dZwieku bezposrednio z konsolety za pomocy cyfrowego potgczenia (MADI) — mogg to byé dwa
zsynchronizowane ze sobg urzadzenia MADI — pozwalajagcy na zapis plikéw diwiekowych w
bezkompresyjnym formacie WAV podczas nagrywania na zewnetrznych dyskach USB. Dodatkowo
konsoleta musi mie¢ podtagczony wielosciezkowy odtwarzacz plikéw audio pozwalajacy na

odtwarzanie co najmniej 64 $ciezek audio cyfrowy ich przesyt 1 tgczem (MADI) do konsolety.

Scena w sali widowiskowej powinna by¢ mobilna i zapewnia¢ mozliwos¢ szybkiego montazu —

demontazu. Powierzchnia sceny powinna wynosi¢ min. 70 m>.

Scena powinna posiada¢ na wyposazeniu podstawowy zestaw mikrofonowy, sktadajgcy sie z systemu
mikrofonowego dla fortepianu, systemu mikrofonowego dla perkusji, systemu mikrofonowego dla
70 osobowej orkiestry, 70 osobowego chdéru oraz zestawu mikrofondw wokalnych i instrumentalnych
dla takich instrumentéw solowych, jak: kontrabas, skrzypce, saksofon (kilka sztuk), trabka, akordeon.

Scena powinna tez posiadac wysokiej jakosci system nagtosnienia gitary elektrycznej i basowe;j.

Scena musi rowniez zosta¢ wyposazona w profesjonalne oswietlenie typowe dla tego typu obiektu —
oraz system sterowania tym oswietleniem. System sterowania oswietleniem powinien by¢
umieszczony w punkcie niedostepnym dla widzéw, a jednoczesnie pozwalajgcym na swobodny widok

na scene dla osoby obstugujgcej swiatta.

Na tytach sceny musi by¢ zamocowany system ekrandw tworzgcych tzw. ,video — wall”, ztozony co
najmniej z 8 profesjonalnych bezszwowych ekranéw LED, przeznaczonych do pracy 24/7. Ekrany
muszg by¢ podtaczone do systemu odtwarzania obrazu wideo oraz systemu typu VJ, zlokalizowanego
w miejscu przeznaczonym dla obstugi technicznej widowiska. System odtwarzania obrazu musi

umozliwiaé odtwarzanie formatow wideo HD, 2K i 4K.
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(-1.52.17) — Klub muzyczny (jazzclub)

Lokal -1.52.17 i powigzany z nim -1.52.18 przeznaczone sy do wykorzystywania jako typowy klub
jazzowy oraz bar w tym klubie. Bedzie to miejsce spotkan nie tylko pracownikéw i gosci studia, ale
rowniez mieszkaricOw miasta i przyjezdnych. Z uwagi na charakter i funkcjonalnos¢ miejsca, powinno
ono by¢ wyposazone w zestaw nagtosnienia pozwalajgcego zardwno na odtwarzanie muzyki tta, jak i
koncertéw na zywo jedno- i wielo osobowych sktadéw. Dlatego musi by¢ wyposazone zaréwno w
centralny system nagtosnienia typowo ,koncertowy”, dopasowany do powierzchni i warunkéw lokalu
oraz charakteru muzyki (z jednej strony kameralnego, akustycznego jazzu, z drugiej nowoczesnego,
wykorzystujgcego elektroniczne instrumenty i loopy), zamocowany w miejscu przeznaczonym na
ustawienie sceny, ze strefami dla dalszych sekcji lokalu, jak i nagtosnienie typowe dla odtwarzania
muzyki tta. Czes$¢ systemu nagtosnienia moze petni¢ podwdjng funkcje. Dla potrzeb koncertowych
lokal powinien by¢ wyposazony w konsolete cyfrowg, mogacg obstuzy¢ do 48 mikrofondw lub innych
zrédet sygnatu audio i zapewni¢ nagtosnienie sali oraz odstuch muzykdw. Na potrzeby odstuchu dla

muzykéw nalezy przewidzieé system ,,monitorowy” gto$nikdw, co najmniej 6 szt.

Scena musi mie¢ charakter instalacji statej. Jej wyposazenie powinno zawiera¢ na state podstawowe
instrumentarium, tj. fortepian akustyczny, pianino cyfrowe oraz zestaw perkusyjny. Tym samym
scena powinna posiadaé¢ na wyposazeniu podstawowy zestaw mikrofonowy, sktadajacy sie z systemu
mikrofonowego dla fortepianu systemu mikrofonowego dla perkusji oraz zestawu mikrofonéw
wokalnych i instrumentalnych dla takich instrumentéw, jak: kontrabas, skrzypce, saksofon (kilka
sztuk), trgbka, akordeon. Scena powinna tez posiada¢ wysokiej jakosci system nagtosnienia gitary

elektrycznej i basowe;j.

Scena musi rowniez zosta¢ wyposazona w profesjonalne oswietlenie typowe dla tego typu obiektu —
oraz system sterowania tym osSwietleniem. System sterowania oswietleniem powinien by¢
umieszczony w punkcie niedostepnym dla widzéw, a jednoczesnie pozwalajgcym na swobodny widok

na scene dla osoby obstugujgcej swiatta.

Nad sceng powinien by¢é zamocowany ekran plazmowy przeznaczony do pracy 24/7 z tunerem
cyfrowe] telewizji DVB-T. W lokalu nalezy przewidzie¢ miejsce na instalacje sprzetu sterujgcego
systemem nagtosnienia, matryce podziatu stref diwieku, jak réwniez komputer do odtwarzania
muzyki, tworzenia raportow dla ZAIKS i SPAV, oraz odtwarzania filméw lub koncertéw wideo na

ekranie plazmowym. Wielko$¢ ekranu powinna zapewnia¢ dobrg widocznos$¢ dla przynajmniej
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pierwszych kilku rzedéw widowni. Ekranéw w lokalu moze by¢ takie wiecej, rozmieszczonych w

poszczegdlnych sektorach.

W sekcji barowej -1.52.18 powinno by¢ zainstalowane nagtosnienie typowe dla odtwarzania muzyki

tta.

(-1.52.11) — Centrum muzyki popularne;j

Lokal ten przeznaczony jest do funkcji klubu muzycznego, w ktérym bedzie mozna nie tylko postuchac
muzyki popularnej ale réwniez potanczy¢. Z uwagi na funkcje oraz rodzaj muzyki, klub musi zostaé
wyposazony w bardzo dobry system nagtosnienia pozwalajgcego na organizacje w nim dyskotek,
koncertéw klubowych i szeroko pojetej muzyki popularnej. Rozmieszczenie nagtos$nienia musi
umozliwiaé organizacje koncertéw, w tym ustawienie sceny oraz zapewnienie odstuchu scenicznego
dla wystepujgcych artystéw. Z uwagi na planowang mozliwos¢ organizacji koncertéw i wystepdw DJ-
6w, lokal musi byé wyposazony w podwyzszony pulpit DJ-ski, umozliwiajgcy zamkniecie dostepu do
niego dla gosci lokalu. W wyposazeniu lokalu musi znalezé sie konsoleta cyfrowa audio obstugujaca
co najmniej 32 monofonicznych kanatéw wejsciowych — w tym mikrofonowych, umozliwiajaca
obstuge nagtosnienia koncertu oraz odstuchu dla wystepujacych muzykéw, wysokiej klasy konsoleta
DJ-ska z 2 odtwarzaczami CD/MP3 wyposazonymi w obrotowe talerze, komputer typu laptop z
profesjonalnym oprogramowaniem DJ-skim, wysokiej jakosci kartg — interfejsem audio oraz

sterownikiem zewnetrznym umozliwiajgcym petng obstuge tego oprogramowania.

Sala musi rowniez zosta¢ wyposazona w profesjonalne oswietlenie typowe dla tego typu obiektu —
zarowno klubu jak i samej sceny — oraz system sterowania tym oswietleniem. System sterujgcy
oswietleniem musi by¢ umieszczony w tyle sali wraz z konsoletg dZzwiekowg w miejscu niedostepnym

dla publicznosci.

Na tytach sceny musi by¢ zamocowany system ekrandw tworzgcych tzw. ,video — wall”, ztozony co
najmniej z 4 profesjonalnych bezszwowych ekranéw plazma/LCD przeznaczonych do pracy 24/7.
Ekrany muszg by¢ podtgczone do systemu odtwarzania obrazu wideo oraz systemu typu VJ,
zlokalizowanego w miejscu przeznaczonym dla DJ-a lub w miejscu przeznaczonym do sterowania

oswietleniem.
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(2.51.14) — pub muzyczny

Pomieszczenie 2.51.14 jest przewidziane jako typowy pub muzyczny. Miejsce spotkan nie tylko
pracownikéw i gosci studia, ale réwniez mieszkaricéw miasta i przyjezdnych. Z uwagi na charakter i
funkcjonalnosé miejsca, powinno ono by¢ wyposazone w zestaw nagtosnienia pozwalajacego
zaréwno na odtwarzanie muzyki tta, jak i przebojéw muzyki rozrywkowej oraz matych koncertéw na
zywo jedno- i kilku osobowych sktadéw. Dlatego musi byé wyposazone zaréwno w centralny system
nagtos$nienia typowo , koncertowy”, dopasowany do powierzchni i warunkéw lokalu, zamocowany w
miejscu przeznaczonym na ustawienie matej sceny (moze by¢é mobilna — demontowana), ze strefami
dla dalszych sekcji lokalu, jak i nagtosnienie typowe dla odtwarzania muzyki tta. Cze$é¢ systemu
nagtosnienia moze petni¢ podwdjng funkcje. Dla potrzeb koncertowych lokal powinien by¢
wyposazony w nieduzg konsolete cyfrowg, moggcy obstuzyé do 16 mikrofondéw lub innych zrédet

sygnatu audio i zapewni¢ nagtosnienie sali oraz odstuch muzykéw.

Na potrzeby odstuchu dla muzykéw nalezy przewidzie¢ system ,monitorowy” gtosnikéw, co najmniej

4 szt.

Wyposazenie sceny powinno zawiera¢ na state podstawowe instrumentarium, tj. pianino cyfrowe,
cyfrowy syntezator typu workstation wyposazony w nowoczesny zestaw brzmien i co najmniej 76
dynamicznych klawiszy, analogowy syntezator solowy i zestaw perkusyjny. Tym samym scena
powinna posiada¢ na wyposazeniu podstawowy zestaw mikrofonowy, sktadajgcy sie z systemu
mikrofonowego dla fortepianu systemu mikrofonowego dla perkusji oraz zestawu mikrofonow
wokalnych i instrumentalnych dla takich instrumentéw, jak: kontrabas, skrzypce, saksofon (kilka
sztuk), trgbka, akordeon. Scena powinna tez posiadaé¢ wysokiej jakosci system nagtosnienia gitary

elektrycznej i basowe;j.

Scena musi rowniez zosta¢ wyposazona w profesjonalne oswietlenie typowe dla tego typu obiektu —
oraz system sterowania tym oswietleniem. System sterowania os$wietleniem powinien by¢
umieszczony w punkcie niedostepnym dla widzéw, a jednoczesnie pozwalajgcym na swobodny widok

na scene dla osoby obstugujgcej swiatta.

Nad sceng powinien by¢ zamocowany ekran plazmowy przeznaczony do pracy 24/7 z tunerem
cyfrowe] telewizji DVB-T. W lokalu nalezy przewidzie¢ miejsce na instalacje sprzetu sterujgcego
systemem nagtosnienia, matryce podziatu stref diwieku, jak réwniez komputer do odtwarzania
muzyki, tworzenia raportéw dla ZAIKS i SPAV, oraz odtwarzania filméw wideo na ekranie

plazmowym. Ekrandw w lokalu moze by¢ takze wiecej, rozmieszczonych w poszczegdlnych sektorach.
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(2.52.8) — sale konferencyjne

Sale konferencyjne 2.52.8 przeznaczone s3 do organizacji konferencji, seminaridow i réznego rodzaju
spotkan o charakterze biznesowym i edukacyjnym. W zwigzku z tym powinny zosta¢ wyposazone w

profesjonalne systemy:

video konferencyjne

— interaktywnych tablic

— projekcyjne (projektor + rozwijany ekran)

— wideo prezentacji (ekran plazmowy przeznaczony do pracy 24/7 z odtwarzaczem BluRay/DVD
oraz matym komputerem typu MiniPC pozwalajgcym na odtwarzanie materiatdw wideo oraz
prezentacji (powerpoint, projekcja zdjec)

— nagtosnienia konferencyjnego (np. KR-202 K-Array) i nagtosnienia do odtwarzania muzyki tta
wraz ze sprzetem audio

— systemow mikrofonowych przeznaczonych do video-konferencji (z pulpitem dla

prowadzgcego konferencije)

— zestawoéw mikrofonowych dla potrzeb konferencyjnych

(2.51.11a) — restauracja

Sala restauracyjna 2.S.1.11a z barem 2.51.11b przeznaczona do konsumpcji. W zwigzku z tym jej
wyposazenie powinno by¢ ograniczone do wysokiej klasy gtosnikdw instalacyjnych, rozmieszczonych
w poszczegdlnych strefach zgodnie z wymogami akustycznymi oraz aparatury sterujgcej, dla ktérej
nalezy przewidzie¢ miejsce w strefie barowej lub na bliskim zapleczu baru. Nalezy réwniez
uwzglednic tarasy 2.51.12 i 2.51.13, na ktdrych powinno by¢ zainstalowane nagtosnienie pozwalajgce
na odtwarzanie wysokiej jakosci muzyki tta, o parametrach pozwalajacych na prace w trudnych

warunkach atmosferycznych.

(2.51.4.a) — apartament

Ze wzgledu na charakter miejsca przeznaczonego do odpoczynku, powinien tam by¢ zainstalowany
wysokiej klasy system dzwiekowy 2.1 o niewielkich rozmiarach, podtgczony do 42” lub wiekszego

ekranu typu plazma lub LCD o charakterze konsumenckim.
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(-2.N.8) — planetarium

Pomieszczenie -2.N.8 przewidziane jest jako nowoczesne planetarium z mozliwoscig projekcji obrazu
na $cianach i suficie (sferycznym, kulistym ekranie) z wielu projektorow, pokazéw swietlnych, itp.
Z uwagi na charakter projekcji oraz technologiczne uwarunkowania planetarium powinno ono zostac
wyposazone w specjalny system nagtosnienia pozwalajagcy na projekcie dzwieku w technologi 3D
sound. System nagtosnienia powinien by¢ podtgczony do specjalnego procesora umozliwiajgcego
tworzenie matrycy 3D w podtgczonym nagtosnieniu, sprzezonego z co najmniej 64-Sladowym
cyfrowym odtwarzaczem audio, umozliwiajgcym synchronizacje z systemami odtwarzania obrazu. Na
sali planetarium powinno zostaé rozmieszczone co najmniej 24 gtosniki oraz co najmniej 16 gtosnikéw
umieszczonych na suficie w sposdb pozwalajgcy na wyswietlanie na nim obrazu bez utraty jego
struktury. Sala powinna zosta¢ wyposazona co najmniej w 2 kanaty gtosnikdw niskotonowych.

Wszystkie gtosniki powinny by¢ podtgczone do procesora 3D.

Sala powinna zosta¢ wyposazona w profesjonalny system projekcyjny pozwalajacy na wykonywanie

projekcji sufitowych oraz system oswietlenia sufitu i Scian, przeznaczony dla planetarium.

Opracowanie:

Fundacja Sztuki Swiata
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